Vikingetidens Arhus

Rapport over formidlingsprojekterne Vikingernes $\ag Hikuins blodhaevn

Vikingernes Arhus er et projekt, der kombineregenstandsbaseret udstilling med en stedsbestemt
formidling via mobiltelefoner pd udvalgte stedéyrummet i Arhus. Formidlingen vil ske, hvor
fundene blev gjort. Formidlingen vil skabe sammemia@ellem den nutidige by og

vikingetidsbyen.

Projektet bestar af to dele. Den ene er udstilling&ingernes Arosder er udstillingen i
Vikingemuseet, der ligger i kaelderen i Nordea Ba&it, Clemens Torv 6 i Arhus. Udstillingen er
gratis at besgge og aben i bankens abningstid.

Den anden del af projektet er AudioMove drantdi&uins blodhaevrDet er et stedsspecifikt
teaterstykke, der har udgangspunkt i 12 udvaldtali@ter, hvor der er fundet spor af aktiviteter i
vikingetiden.

Organisatorisk blev det til to adskilte projeki®om Moesgard Museum begge var en del af.
Udstillingen Vikingernes Aros blev udfart af Moesgduseum i et samarbejde med Nordea Bank
og finansieret af midler fra Arhus Kommune og Nerd@nden, foruden museets egne midler.
Hikuins blodhaevn blev finansieret af midler fra RegMidt og Arhus Kommune, samt af midler
fra projektets involverede parter, som sad i dgregtuppe, der var ansvarlig for produktionen af
projektet. Det var Moesgard Museum, VisitArhus, Misk Turisme, Alexandra Instituttet og
Teater Katapult. Projekterne blev derudover statftétulturarvsstyrelsens formidlingspulje.
Moesgard Museum koordinerede sammenhangen melléopdejekter, sa Hikuins blodhaevn
inddrog udstillingen, og sa at udstillingen kuntigbudgangspunktet for Hikuins blodhaevn.
Selvom det blev to organisatorisk forskellige pkotge, vil de her blive omtalt sammen, da der
ligger den samme formidlingsidé bag den.

Malsaetning og malgruppe

Malsaetningen var at formidle af kulturhistorienggvedkommende og engagerende made ved de
fysiske steder, hvor fundene er gjort, og at getmgetidens historie nemt tilgeengelig for borgere
og for besggende i Arhus, idet udstillingen og rtiobhidlingen er gratis, og derved at en del af
formidlingen sker i ude i byrummet, hvor folk i f@jen feerdes.

Projektets primaere méalgruppe er turister og borglraus. Projektets tilbud var gratis og sggte at
henvende sig til brugere af byrummet. Den del afgktet, der brugte mobiltelefoni som
meddelelseskanal, blev saerligt kommunikeret ustdidlerende og brugere af turistinformationen.

Udstillingen Vikingernes Aros

Du gar ad en trappe tre meter ned og er pa nivesbvikingetidens lag. Stedet er mellem
vikingetidens Arhus’ huse og ved plankevejen, aggdr lige inden for byens vold. Resterne af
plankevejen ligger der, hvor den 1a. Grubbehusemeagkeret i gulvet og fundene fra de enkelte



grubbehuse er placeret lige der, hvor huset lagBstler ogsa det lig, der blev fundet i et af
grubbehusene. Et lig der ud fra placeringen vistedet skadeslgst blev kastet ind i huset, og som
dermed ma tolkes som den fgrste kendte forbryddigeus.

Kernen i formidlingen er falelsen af fortidens neatvPublikum bliver gjort opmaerksomt pé at de
er lige der, hvor vikingernes arhusianere ogsalwas.og lydeffekter (der bliver rabt pa oldnordisk
og en keerre bliver trukket gennem lokalet) er nilest inderstrege denme situ fornemmelse.

Udstillingen abnede den 24. maj 2008 og er bleeémodtaget og velbesggt. | de to farste ar (fra
24. maj 2008 til 1. juni 2010) har 57.976 besggttillthgen. Den er Igbende blevet justeret. |
efteraret 2009 blev der lavet starre justeringetstillingen sa den kunne blive udgangspunkt for
projektets anden del Hikuins blodhaevn.

Hikuins blodhaevn

Hikuins blodhaevn er et stedspecifikt hgrespil skteaf Svend Age Madsen og Maria S. Madsen.
Det bygger pa data, Moesgard Museum har stillefdiighed og er iscenesat af Teater Katapult.

Ved hjeelp af mobiltelefonen bliver man sendt pdiésrejse. En tidsrejse ca. 1000 ar tilbage til ar
1049. Tilbage til da Arhus var vikingebyen Aros.eByer truet af angreb udefra, og inden for
voldene er der sket et mord. Smedens datter tagelertid vel imod deltagerne i Hikuins
blodhaevn og hun fagrer én sikkert gennem de snaeene stemningsfyldte streeder.

Pa ruten, der ligger inden for den 1000 ar gambg/ggelse, bruger opleveren sin mobiltelefon til at
finde og fotografere forskellige spor. Nar man fptferer disse spor — som ogsa kaldes semacodes
— sa aktiveres et lydunivers fra mobiltelefonendBane made bliver opleveren selv hovedperson i
en dramatisk AudioMove vikinge-krimi mens han gé&en fra Sct. Clemens Torv over Vor Frue
Kirke til Latinerkvarteret, Bispetorv og Arhus A.

Pa 12 udvalgte steder star man i nutiden praeaishder tingene skete for 1000 ar siden og harer
fortidens drama, lyde og stemmer i grerne. Opleverdilbage. Samtidigt kan brugerne pa
telefonens display se, hvordan byen sa ud pa eetdsingang — og nu — og ved udvalgte steder
vises ogsa fund, der er gjort det sted.

De 12 forteellinger er et miks af fiktion og histke fakta, som lader lytteren — turisten eller
arhusianeren — blive hovedperson i sin egen spadaderteelling om byen i den fjerne fortid.

De digitale hjeelpemidler: AudioMove, semacodes, mdkelefoni og InfoGalleri

Genren, som Hikuins blodhaevn benytter, er den egeetform AudioMove, som Teater Katapult
opfandt i 2004 og har videreudviklet med ny tekgol@e siden. Vikingetiden bliver med andre
ord gjort hgjteknologisk, nar den formidles til fikbm. Hver turist eller arhusianer, som beveaeger
sig rundt pa den ny historiske rute, kobles vizdenobiltelefon op pa AudioMove-dramaet.
Mobiltelefonens kamera kan afleese sakaldte Semagcddeer en form for stregkoder. Nar disse
Semacodes afleeses af telefonen, hentes en lydfih péebadresse, og turisterne sendes videre i



historien. Den teknologiske lgsning er udviklefééxandra Instituttets Center for Interactive
Spaces.

Produktionen af Hikuins blodhaevn tog leengere tdl leeregnet, og projektet blev lanceret i
september 2009 i forbindelse med Arhus Festuge.200Bet af efteréret blev systemet
gennemprgvet og lgbende evalueret, hvilke blandietaimrte til, at flere mobiltelefoner blev
indkebt til udlan i VisitArhus’ velkomstcenter. liadlationen af programmet, der styre
lydafspilningen og grafikken pa telefonen, varkompliceret for flere af brugerne, og derfor skulle
det vaere muligt for flere at lane telefoner, desarop og klar til brug.

Sammen med indholdet til mobiltelefonerne blevalgsa produceret indhold om de 12 udvalgte
steder til to Infogallerier, der blev placeret stiingen Vikingernes Aros og i VisitArhus
velkomstcenter. Infogallerierne er infostanderegrhudstillingens besggende kan navigere i
vikingetidens Arhus, se billeder og laese mere orhdokaliteter. InfoGallerierne fungerer ogsa
som downloadsteder for det program, der afvikléwitis blodhaevn. Ved InfoGallerierne kan man
gratis og via Bluethooth teknologien fa overfayrasystemet og alle lyd- og billedefiler, og
dermed stilles Hikuins blodhzevn gratis til radigheobjektet kan ogsd downloades via mobilt
netveerk, men der skal man sa betale den datasakstens teleudbyder har. Historierne om de 12
steder pa ruten er ogsa gjort tilgaengelige genrjemrhesidevww.hikuinsblod.dk der er en
introduktion til Hikiuns blodhaevn, og som er blelatet i et samarbejde mellem partnerne i
projektet.

En formidling med fokus pa indlevelsen

Bade mobiltelefonidelen og den stationaere udsgdimer bygget op om indlevelse skabt dels
gennem dramatisering og ved brug af stedets Kkresitu udstilling viser genstandene, hvor de blev
fundet og mobilteknologien gar det muligt at hgeeddamatiserede historier pa de udvalgte
fundsteder, der spiller en rolle i dramaet. Stedatdige kraft bliver dermed bevidst fremhaevet.
Udstillingen er udgangspunktet i Hikuins blodhassa det er ogsa der man mgder liget som
fortaellingen kredser om. Brugen af dramatik paktaelle udgravningssteder er med til at
involvere brugerne og fa dem til pa en mere fatddstonet made at forholde sig til, at de er
stedsmaessigt der, hvor vikingetidens menneskenags&amtidigt gar det dramatiske greb, at
brugerne nemmere kan seette sig ind i situationelilegymaer hos vikingetidens personer.

Evaluering og videndeling

| december 2009 lavede VisitArhus sammen med stypgen for Hikuins blodhaevn en evaluering
af mobilprojektet. Evalueringen er tilgaengelig gemnMidjysk Turismes hjemmeside.

Udstilling Vikingernes Aros blev praesenteret afslirkeby, Moesgard Museum, ved ODMs
faglige orienteringsmgde pa Fuglsg i november 2008; der var arrangeret et besgg i museet.
Hikuins blodhaevn og tankerne bag AudioMove og in frmidlingen er blevet fremlagt af Martin
Brandt Djupdreet, Moesgard Museum og Eva Mikkel3eater Katapult, ved en tematime
Kulturformidling og mobiltelefoni arrangeret af Kutarvssytelsen:, 28. oktober 2008. Hikuins



blodhzevn blev ogsa preesenteret af Martin Brandpdrpet ved Media-on-the-move seminaret
2009 afholdt i Aalborg.

Projektet var ogsa udgangspunkt i to artikel ordsytecifikt formidling brag i Kulturarvsstyrelsen
antologiDigital museumsformidling — i brugerperspektigdigeret af Anne Sophie Warberg
Lgssing, Jakob Hansen og Charlotte Hansen. 2008 Bxikler var Martin Brandt Djupdraet:
Formidling ud af museet (pp. 79-83) og Martin BraDgupdreet & Eva Mikkelsen: Historier on the
move (pp. 84-87).

En ngjere gennemgang af Hikuins blodhaevn og brugkreringen af projektet er planlagt til efter
sommeren 2010, der bliver den fgrste hgjsaesonkpedjear fungeret i. Denne gennemgang er ogsa
planlagt til at blive videndelt gennem en artikiétieen praesentation, der derefter vil blive
offentliggjort.

Link til evaluering, preesentationer og artikler:
Evalueringsrapport over Hikuins blodhaevn:

http://www.midtjyskturisme.com/Files/Filer2010/Vidgbank/Oplevelsestemaer/Pilotprojekt%200
m%20Todimensionelle%20stregkoder. gaktivt link i juli 2010)

Hjemmeside for Hikuins blodhaevn:

www.hikuinsblod.dk(aktivt link i juli 2010)

Praesentationen fra tematimi€alturformidling og mobiltelefon2008:

http://www.kulturarv.dk/fileadmin/user upload/kultuv/i fokus nu/dokumenter/kulturnet/temati
mer/2008-10-28/pp_kulturarvsstyrelsen2.paktivt link juli 2010)

Praesentationen fidedia-on-the-moveeminaret 2009:

http://www.mediaonmove.com/NR/rdonlyres/F5CEF39581557-8DCB-
E5E81810071F/0/mediaonthemove _hukuinogrunergktivt link juli 2010)

De to artikler Martin Brandt Djupdreet: Formidlind af museet (pp. 79-83) og Martin Brandt
Djupdreet & Eva Mikkelsen: Historier on the move (Bg-87) er i bogeDigital
museumsformidling — i brugerperspektigd. af Anne Sophie Warberg Lgssing, Jakob Haagen
Charlotte Hansen. 2009. Bogen kan downloades gedeém link:

http://www.kulturarv.dk/fileadmin/user upload/kultuv/publikationer/emneopdelt/digitalisering/di
gital_museumsformidling.pdgktivt link i juli 2010)

Martin Brandt Djupdraet
Moesgard Museum
9. juli 2010



