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SKEMA TIL VIDENDELING OM MUSEUMSFORMIDLING

Kulturarvsstyrelsen

Museer

H.C. Andersens Boulevard 2 K UL
1553 Kgbenhavn V TUR
Telefon: 33 74 51 00 AR

E-mail: postmus@kulturarv.dk

Hvad skal skemaet indeholde?

Formidlingsprojekter, der har modtaget tilskud fra Kulturarvsstyrelsen, skal udarbejde en afsluttende
rapport, som indeholder evaluering af projekter og refleksioner over medarbejdernes laeringsudbytte.
Rapportens konklusioner gengives i dette skema.

Hvad skal oplysningerne bruges til?

Oplysningerne er beregnet til offentligggrelse og systematiseret videndeling mellem danske museer om

formidlingsprojekter inden for kunst-, kultur-, og naturarv, der har modtaget stgtte fra formidlingspuljerne
2007-2010.

Gem kladde Hvis du vil gemme en kladde af din ansggning, skal du klikke p3 ld i menubaren gverst til
hgjre.

Udfyldelse af skema

Klik p& spgrgsmalstegnet gverst i hgjre hjgrne for information om udfyldelse af blanketten.

Projektets titel

|Udvik|ing af formidlingsskabelon til m3lgruppe-orienterede tilpasninger af museets formidlingstemaer

Hvilken pulje/puljer har projektet modtaget stgtte fra (der er mulighed for at
tilfgje og fjerne puljer)

|Pu|je 1. Udvikling af museernes formidling

Hvilket genstandsfelt/fagomra8de bygger projektet pd? (max 300 tegn)

Udvikling af formidling p& museer. Formidlingen kan tage hgjde for elementer ssom: gaesters aktive
deltagelse, frivillige i formidlingen, tidsrammer, formidlingstilgeengelighed m.m. Samtidig forholdes HR-
niveauet i forhold til den ydelse museet henholdsvis tilbyder eller efterlyses at tilbyde

Hvem er projektets primaere malgruppe? (max 300 tegn)

lAlle ansatte, der er i kontakt med gaester pa museet. Szerligt ansatte med formidlingsansvar, hvad
udfgrelse og planleegning angdr til en effektivisering af museets formidlingsprocesser og hgjne
lzeringseffekten ved sammentaenkning af museets forskellige lzeringsplatforme og kulturarvspaedagogiske
tankeszet

Hvad er projektets formal? (max 300 tegn)

At udvikle matricer, der kan ressourceoptimere - szerligt den personbarne formidling gennem fleksibel
malgruppetilpasning. Matricerne udvikles til at sammentaenke audiodigitale og fysiske formidlingsformer
for at ggre kulturarvsformidlingen mere inspirerende og vedkommende og tiltreekke nye malgrupper
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Hvilke formidlingsformer er projektet baseret pa? (max 300 tegn)

Kombination af klassiske og digitale formidlingsformer til inspirerende og vedkommende formidling, der
sammentaenker fysiske rammer og sanseindtryk i en laererig kulturoplevelse. Arbejdsgangene klarlaegges
og anvendelse af formidlingsformer over det samme emne i en mangesidet malgruppetilpasning

Hvad er projektets resultater og laeringsudbytte? (max 300 tegn)

Indsamlet erfaring og procedure fra forskellige faggrupper og via matricerne opnaet overskuelighed af
mange forskelligartede arbejdsgange i forbindelse med formidling. Det har medfgrt en bredere bevidsthed
0g en mere brugerorienteret og systematisk tilgang til fremstilling af formidlingsprodukter

PRAKTISKE OPLYSNINGER

Kontaktperson |Lisbeth Lunde Lauridsen

Institutionens navn |Ringk¢bing-Skjern Museum

Kontaktpersons e-mail [ll@levendehistorie.dk

Institutionens netadresse |WWW.Ievendehistorie.dk

Link til projektrapport |http://Www.levendehistorie.dk/index.php?option=com_docman&task=c
Samarbejdspartnere Odense Bys Museer, Arhus Kommune - reminiscens og livshistorie, Den gl.

by i Arhus, kommunale tilbud i Esbjerg, Skjern og Arhus
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