Skema til videndeling om museumsformidling
Falgende filer er vedheeftet indsendelsen:

Referencenummer: 191794
Formularens ID: 249

Sendt til: skole@kroppedal.dk
Sendt: 12-12-2011 15:23

SKEMA TIL VIDENDELING OM MUSEUMSFORMIDLING

Kulturarvsstyrelsen

Museer

H.C. Andersens Boulevard 2 €U L
1553 Kgbenhavn V

Telefon: 33 74 51 00 TUR
E-mail: postmus@kulturarv.dk NRE VW

Hvad skal skemaet indeholde?

Formidlingsprojekter, der har modtaget tilskud fra Kulturarvsstyrelsen, skal udarbejde en
afsluttende rapport, som indeholder evaluering af projekter og refleksioner over medarbejdernes
leeringsudbytte. Rapportens konklusioner gengives i dette skema.

Hvad skal oplysningerne bruges til?

Oplysningerne er beregnet til offentligggrelse og systematiseret videndeling mellem danske

museer om formidlingsprojekter inden for kunst-, kultur-, og naturarv, der har modtaget stgtte
fra formidlingspuljerne 2007-2010.

Gem kladde Hvis du vil gemme en kladde af din ansggning, skal du klikke pa ‘d i menubaren
gverst til hgjre.

Udfyldelse af skema

Klik p& spgrgsmalstegnet gverst i hgjre hjgrne for information om udfyldelse af blanketten.

Projektets titel
|Forny din forstad

Hvilken pulje/puljer har projektet modtaget stgtte fra (der er mulighed for
at tilfgje og fjerne puljer)

|Pulje 2. Udvikling af nye undervisningstiloud pd museerne
Hvilket genstandsfelt/fagomrade bygger projektet pa? (max 300 tegn)

Fol keskol ens historiefag er det overordnede fag sant
dansk, geografi og sanfundsfag. Misealt er

ondr ej ni ngspunktet nyere tid, idet projektet
omhandl er den udvi kl i ngs- og forandringsproces som
Vest egnen har gennengaet fra | andbrugssanfund til

i ndustri- og byonrade i tas kontakt ned Kgbenhavn.

Hvem er projektets primaere malgruppe? (max 300 tegn)

Fol keskol ens udskol i ngskl asser (7.-10. klasse) i
Al bertsl und Konmune, Hgje Taastrup Konmune og | shgj
Kommune.

Hvad er projektets formal? (max 300 tegn)

Proj ektets formal er, at eleverne introduceres til
den overordnede historie om Fingerplanen fra 1947 og
dens betydning for Kgbenhavn, sant at el everne skal
udf orne deres eget arkitektforslag til byfornyel se
deres | okal onr ade, som herefter indgar i nuseets
udstilling om samre.

Hvilke formidlingsformer er projektet baseret pa? (max 300 tegn)

Rol l espill et er baseret p& en dial ogbaseret tilgang
og teori omlaingsstile. Santidig er eleverne



medskabere af undervi sni ngen, som hermed gegr demtil
medf orm dl ere. Desuden er det intentionen, at
rollespillet pa | angere sigt skal fungere som et
outreach-til bud pa Vestegnen.

Hvad er projektets resultater og leeringsudbytte? (max 300 tegn)

Rol | espill et giver eleverne rel evant viden om deres
egen hjemegn, somigen giver dem nmulighed for ansvar
for egen laxing og ejerskab over det pagesd dende emne.
Desuden skaber de forskellige |aingsstile gode
mul i gheder for en differentieret

under vi sni ngssi tuati on.

PRAKTISKE OPLYSNINGER
Kontaktperson IFormidIingsinspektﬂr Sanne Raith

Institutionens navn IKrOppedaI Museum
Kontaktpersons e-mail

|sko|e@kroppedal.dk

Institutionens netadresse IWWW.kroppedaI.dk

Link til projektrapport I

Samarbejdspartnere

ARKEN Museum for Moderne Kunst,
Kgbenhavns Miuseum og de padagogi ske
centraler i Albertslund og Hgje
Taastrup og |shgj konmmune.



