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HARVEJEN PA SPIL
AFRAPPORTERING TIL KUAS

PROJEKTETS TITEL

Haervejen — et braetspil om Heaervejens historie og betydning i Danmark. Det feerdige spil kommer
til at hedde: Haervejen pa spil

HVILKEN PULJE/PULJER HAR PROJEKTET MODTAGET ST@TTE FRA

Kulturarvsstyrelsens formidlingspulje 1 med ansggningsfrist 1. april 2009

HVILKET GENSTANDSFELT/FAGOM RADE BYGGER PROJEKTET PA?

Det helt centrale tema for projektet er Historie. Hervejen og studedriftens historie. Men projektet
er tilrettelagt saledes, at fag som geografi, matematik og faktisk ogsa dansk naturligt inddrages,
idet spillet pa veesentlige omrader bygger pa disse fag.

HVEM ER PROJEKTETS PRIMARE MALGRUPPE?

Undervejs i udviklingen har malgruppen andret karakter. Malgruppen for selve spillet — alts3,
hvem skal kunne spille spillet — er stadig folkeskolernes udskoling og fa@rste del af
gymnasieuddannelsen. Eleverne fra Oustruplund er ligeledes stadig en vigtig del af malgruppen,
men pa en anden made end vi havde forestillet os i planlaegningsfasen. Oustruplunds elever har
ikke veeret steerke nok til kollektivt at vaere med i selve udviklingen af spillet, men i samarbejde
med Oustruplunds lerere og en gruppe af elever pa Herning Produktionsskole, er et separat spil —
Jyllandshistorie — og undervisningsmateriale udviklet til netop denne gruppe. Eleverne pa
produktionsskolen i Herning er unge under 25, der er uafklarede i forhold til en
ungdomsuddannelse. Da denne gruppe blev inddraget i projektet som sparringspartner til
udvikling af Haervejen pd spil opstod idéen til Jyllandshistorie hos netop én af produktionsskolens
elever.

Jyllandshistorie-spillet er tilrettelagt sdledes, at ogsa folkeskolens mellemtrin vil fa et fagligt
udbytte af spillet. P4 den made er malgruppen udvidet i forhold til projektansggningen, men uden
at blive mindre skarp pa den oprindelige malgruppe.
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HVAD ER PROJEKTETS FORMAL?

Projektets formal er som minimum tosidet. For det fgrste er formalet at give de st@rre skoleelever
et indblik i Haervejens og studedriftens historie. Haervejen gar gennem Thorning, hvor
Blicheregnens Museum har til huse. Den gar fra Viborg til Slesvig eller Hamburg — ja, til Rom. Nar
man traeder ind pa Hovedvej A 13 er man i Europa. Vejen har ingen alder. Den fglger den jyske
hgjderyg midt ned gennem lJylland. Gravhgjene ligger taet pa begge sider, og forsvarsanlaeg er
bygget pa tvaers. Dannevirke og Olgerdiget er blot et par af dem. Fra jernalderen og til 1800-tallets
slutning er tusinder og atter tusinder af stude drevet ned ad Harvejen til markederne i Slesvig og
endnu laengere — stude var engang Danmarks vaesentligste eksport-artikel. Andre stude kom til
Tyskland fra Polen og fra stepperne i Ungarn.

Ad Haervejen mod syd vandrede studedriverne med flokke af stude og uden stude, nar de skulle
hjem igen, pilgrimme rejste ad denne vej ud i verden, invaderende hzere kom fra syd, og
forsvarstropper hastede mod syd, nar Olgerdiget og Dannevirke skulle besaettes og forsvares. Det
er konkret Danmarkshistorie. Og i videre betydning et spil om rejsens vilkar. Indblik i denne del af
vores historie opnar eleverne, nar de gennemgar et (eller flere) spilforlgb.

Arbejder en skoleklasse med Heervejen pd spil bliver eleverne stillet overfor dilemmaer af
forskellige karakterer — det kan vaere helt konkrete dilemmaer som at skaffe foder til dyrene, en
skadet stud eller lidt mere uhandgribelige dilemmaer som tolkning af vejrvarsler og overtroiske
feenomener som eksempelvis en helhest. Alt sammen dilemmaer, som udggr en del af Haervejens
kulturhistorie — netop den kulturhistorie, vi vil formidle til malgruppen.

Spillet er i hgj grad dialogbaseret. Eleverne skal i et samarbejde indbyrdes i grupperne finde frem
til de bedste Igsninger. | visse tilfaelde kan det ligeledes vaere gavnligt for gruppen at samarbejde
med andre grupper. Samarbejdet (Corporative Learning) er et vaesentligt psedagogisk greb, som
langt hen ad vejen har vaeret med til at styre tilrettelseggelsen af spillets strategi.

For det andet er formalet at ggre sig erfaringer med Outreach som arbejdsredskab pa et museum.
Hvordan inddrager og fastholder man en gruppe som Oustruplunds elever, og hvor meget kan
man forlange af dem i et arbejde som dette. Denne del af projektet har givet os de maske vigtigste
erfaringer. Oustruplunds leerere har fra starten veeret interesserede og engagerede i projektet og
seerligt i at indrette projektet efter deres elevers kompetencer. Vi har laert, at med denne gruppe
elever kan man ikke altid opstille en stram tidsplan for et formidlingsprojekt, som man
sadvanligvis kan i museumsverdenen, for man ved ikke fra dag til dag, hvordan eleverne har det.
Det har naturligvis trukket projektets gennemfgrelse ud og gjort det til en sejere kamp, end det
ville vaere, hvis alt var udviklet pa museets adresse. lkke desto mindre har vi faet et produkt/spil
ud af det — Jyllandshistorie — som kan spilles af eleverne pd Oustruplund og Herning
Produktionsskole. Et spil, som Herning Produktionsskoles elever fgler et vis ejerskab for. De har
savel i Haervejen pa spil og i Jyllandshistorie kunnet se, at deres idéer er med i den endelig version
af spillet, og de har fglt, at de er blevet taget alvorligt. Dette fremgar ogsa af den serigse
behandling de har givet spiltesten og den efterfglgende evaluering.
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Vi havde gerne lagt mere af selve spillets design og strategi-tilrettelaeggelse over til Oustruplunds
elever, som det var planen fra starten. Det har dog ikke i denne omgang vaeret muligt. | stedet har
vi fokuseret pa det, som eleverne positivt kunne bidrage med, nemlig fremstillingen af det fysiske
spil. De har bl.a. trykt spilleplader, lavet et pengeskrin til spilleplader, kort og brikker og de har
drejet fine spillebrikker. Dette arbejde er eleverne gaet til med engagement og arbejdsomhed, og
det er vores fornemmelse, at selv om vi ikke har fulgt den oprindelige plan, sa har eleverne pa
Oustruplund et vist ejerskab overfor spillet, idet de har bidraget med nogle meget vaesentlige
elementer i spillet.

HVILKE FORMIDLINGSFORMER ER PROJEKTET BASERET PA?

Corporative Learning er den paedagogiske tilgangsvinkel, som er anvendt i tilrettelaeggelsen af
spillet. Corporative Learning er et paedagogisk redskab, der gennem dialog og strukturerede
samarbejdsmgnstre forsgger at skabe en st@rre dynamik i klassen. En Corporative Learning-
strategi involverer alle elever i en klasse/gruppe, hvad enten de er bogligt steerke eller har andre
forcer, netop fordi man i et velfungerende team har brug for forskellige kompetencer — for
forskellige elever. Et styrket teamarbejde i en klasse har mange laeringsmaessige fordele, men vel
naesten lige sa vaesentligt, sa har et styrket teamarbejde sociale fordele. Problemer med mobning,
elever med lavt selvvaerd mv. mindskes formentlig, nar eleverne erkender hinandens styrker og
betydning for teamet.

Nar braetspillet er valgt som formidlings- eller kommunikationsform, sa er det sket ud fra et gnske
om at na ind til flere elever end vi ville ggre, hvis vi udelukkende fokuserede pa egentligt
tekstarbejde. Med breetspillet traekker vi pa samspillet mellem flere intelligenser — hver enkelt elev
leerer forskelligt, maske saerligt grupper som Oustruplund-eleverne. Det har vaeret en stor bonus at
kunne bruge produktionsskoleelevernes erfaringer, da flere har givet udtryk for, at
tavleundervisning og almindeligt tekstarbejde til tider har vaeret sveert for dem at forholde sig til
(se evalueringsskema). Derfor mener vi, at vi har valgt den rigtige formidlingsstrategi og har faet et
godt udbytte i form af spillene. Samtidig med at malgrupperne har faet et godt fagligt udbytte af
at udvikle og spille spillene.

Lerermaterialet til spillene er udviklet sdledes, at det kan bruges fleksibelt i de enkelte klasser
eller i undervisningen af en enkelt elev. Materialet er e-baseret. Det er derfor meningen, at den
enkelte lzerer modtager en fil med alt materialet og efterfglgende frit klipper de passager ud, som
laereren vurderer, eleven vil have gavn af. Laereren kender elevens/elevernes behov og dagsform
bedst, og leereren er derfor bedst udrustet til at tilretteleegge spillet ud fra de rammer, vi har lagt.

HVAD ER PROJEKTETS RESULTATER OG LERINGSUDBYTTE?

Hvilke mal fra projektets start har vi sa opnaet? Sigtet var i hovedsagen, at udvikle et spil som ville
give de store folkeskoleklasser et indblik i Haervejens og studedriftens historie. Det mener vi at
opfylde. Et andet, meget vigtigt mal var at prgve kraefter med Outreach i museets
formidlingsarbejde. Vi er kommet til et godt resultat, men til et andet end vi havde gnsket os og
forventet. Det kan skyldes flere ting. Oustruplund indgik i samarbejdet, da projektet stadig var
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meget ungt. De fik selve projektansggningen i handen, og de var efter vores opfattelse glade og
spaendte over at skulle vaere med. Formentlig har kommunikationen fra vores side ikke veeret helt
god nok —i hvert fald ser det for os i dag ud som om, vi ikke helt har arbejdet hen mod det samme
mal. Malet var ikke at udvikle et spil til Oustruplunds elever, men i samarbejde med dem udvikle et
spil — kort og godt. Vi har forsggt at tilpasse projektet efter, hvad leererne gav udtryk for, at de
manglede til deres elever i forhold til historieundervisningen og dermed i forhold til denne proces.
Et direkte resultat af denne tilpasning er spil nummer to: Jyllandshistorie.

Nar vi i deres evaluering af projektet kan laese, at de efter flere gennemskrivninger af
lerermaterialet og spillet i sin helhed formentlig er for ambitigst for deres elever, sa er det uhyre
argerligt for os. Vi havde gerne inddraget lszererne mere og arbejdet videre med materialet, sa det
kom til at passe bedre. Nar det ikke er sket, skyldes det, at evalueringen er kommet meget sent i
forlgbet, og vi havde indtrykket af, at vi var pa rette spor hvad svaerhedsgrad angik. Denne brist i
samarbejdet er i virkeligheden ret symptomatisk for hele forlgbet. Kommunikationen har vaeret
vanskeliggjort af afstanden mellem de to institutioner — museet og Oustruplund — og vi har ofte
mattet vente pa svar pa bade helt konkrete spgrgsmal og pa de mere psedagogisk/teoretiske
problemer, vi har staet overfor. At det skyldes de to institutioners helt forskellige midtpunkt er
kun naturlig. Det absolut vigtigste for Oustruplund og laererne derude er eleverne. Hvordan har de
det, og hvad kan de en given dag? Og det ma vi som samarbejdspartner respektere, for sddan skal
det vaere. Deres elever er det vigtigste til en hver tid. Ogsa selv om vores projekt stgder pa bump
pa vejen.

PRAKTISKE OPLYSNINGER

KONTAKTPERSON
Line Hpjgaard, museumsinspektg@r (pa barsel fra medio marts 2010). Christian Fisher,
museumsdirektegr.

INSTITUTIONENS NAVN
Silkeborg Kulturhistoriske Museum.

KONTAKTPERSONENS E-MAIL
Line Hgjgaard: Lh@blicheregnensmuseum.dk eller Christian Fisher: Cf@silkeborgmuseum.dk

INSTITUTIONENS NETADRESSE
www.blicheregnensmuseum.dk eller www.silkeborgmuseum.dk

LINK TIL PROJEKTRAPPORT — VALGFRI

SAMARBEJDSPARTNERE
Amtscentret Oustruplund, Give-Egnens Museum, Thorning Skole, Produktionsskolen i Herning, Gludsted
Friskole

VEDHAFTEDE FILER
Projektrapport, undervisningsmateriale, regler for Haervejen pa spil og for Jyllandsspillet
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H/RVEIEN PA SPIL — LARERVEILEDNING

BLICHEREGNENS MUSEUM | SAMARBEJDE MED OUSTRUPLUND

Indhold

Tekster til brug i undervisningen
Ud af huset i undervisningen
Vejledning i brugen af de forskellige tekster i undervisningen
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TEKSTER TIL BRUG | UNDERVISNINGEN

e Hzervejen
Anja Hgegh, Blicheregnens Museum

e Studedrift og handel
Anja Hgegh, Blicheregnens Museum

® Jens Hjorths erindringer i uddrag
Bearbejdet udgave med ordliste (fuld udgave uddelt til laerere)

® Penge
Anja Hgegh, Blicheregnens Museum

e En studehandel af Johan Mgller
Genforteelling af historien med pungen (laeses af leererne og genfortzelles til eleverne)

Der er medsendt flere tekster som forslag til supplerende litteratur for lzererne. Szerligt teksten fra Give-
Egnens Museum er god til at skabe overblik over dette omfattende emne.
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Hzervejen
Anja Hgegh, Blicheregnens Museum 2009

Ned gennem Jylland forlgber et system af veje,
der i dag kaldes Hzervejen. Navne som Oksevejen,
Sakservejen, Gammel Viborgvej, Studevejen,
Adelvejen og Pilgrimvejen har vaeret brugt om
samme vejsystem.

Faelles for disse navne er, at de fortaeller os
noget om, hvordan vejen gennem tiderne er
blevet brugt og af hvem. | det 11. drhundrede
skal en vendisk haer saledes vaere traengt langt op
i Jylland ved at fglge vejen. Og denne haer har
ikke vaeret den eneste, der har benyttet vejen.
Derfor har beboerne omkring Heervejen opfgrt
faestningsvaerker og diger som beskyttelse mod
fienden. Nogle af dem findes den dag i dag.

Navne som Oksevejen og Studevejen hentyder
til den handel, der foregik mellem Jylland og
landene mod syd. Kgd var blandt de varer, som
danskerne pa store handelspladser kunne bytte
med mere eksotiske varer som forskellige
metaller og vaben. For at kgdet ikke blev darligt,
ventede man med at slagte dyrene, til man ndede
frem til bestemmelsesstedet. Det var ogsa
praktisk med en vare, der kunne transportere sig
selv. En studedrift fra Danmark kunne fylde en
hel del pa vejen, og det var vigtigt, at denne var
nogenlunde farbar.

Billede af en studedrift p

Med handelslivet og transporten ned langs
Haervejen fulgte oprettelsen af bosaettelser, der
efterhanden udviklede sig til vigtige
knudepunkter. Vi kender i dag byer som Viborg
og Jelling, der til dels er opstaet som fglge af
deres placering i forhold til Haervejen. Det
forklarer, hvorfor store byer er opstaet inde i
landet og ikke langs kysterne, hvor man kunne
anlaegge havne, som det senere sker.

Hzervejen er gammel. Pracist hvor gammel
ved man ikke. Behovet for egentlige veje opstar
med udbredelsen af oksetrukne kzerrer, og dele

af Heervejen kan altsa veere fra den tid — altsa ca.
ar 2000 fgr Kristi fgdsel.

Gravhgje findes overalt i Danmark, men visse
steder langs hzervejen er disse strget teet i
forhold til resten af landet. Gravhgje har man
gennem mange tusind ar — helt fra yngre
stenalder til vikingetiden — brugt som
begravelsessted for de dgde. Skriftlige kilder, der
naevner Heervejen, findes fgrst fra begyndelsen af
middelalderen. Kongens Heerstraede er omtalt i
Jyske Lov fra 1241, men her er der tale om alle de
stgrre veje i landet. Fgrst senere blev navnet
Heervej almindeligt.

Nar vejsystemet er sa gammelt, skal arsagen
formentlig findes i systemets placering pa den
jyske hgjderyg. Nar man fglger den jyske
hgjderyg, undgar man at skulle passere alt for
mange fjorde, der og moser. Ved at feerdes langs
hgjderyggen har den rejsende bedst chance for at
na tgrskoet frem til sit bestemmelsessted.

Immervad Bro

Selv om Hzervejen i virkeligheden var mange
forskellige nord-sydgaende spor gennem Jylland,
samlede mange af disse spor sig ved vadesteder
og broer, der efterhanden blev etableret ved de
der og moseomrader, man ikke kunne komme
uden om. Her kunne veaere travlhed og traengsel —
iseer om foraret, nar store studeflokke skulle
fores til markederne syd for den danske graense.
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Haervejens forlgb i grove traek

Ordliste

Adelvejen: en hovedvej eller en stor landevej

Pilgrimvejen: en pilgrimsvej er en rute som
pilgrimme fglger til et helligt sted. En pilgrim er
en troende person, som rejser til hellige steder

11. arhundrede: man kalder det ogsa 1000-tallet
lige som man i dag siger, at vi er i det 21.
arhundrede men egentlig ogsa i 2000-tallet (og i
det 20. arhundrede var i 1900-tallet)

Vendisk: venderne var et gsteuropeeisk folk, der
havde bosat sig i de nordlige dele af nutidens
Tyskland og Polen op langs @stersgens kyster

Faestningsvaerker: faestningsvaerker byggede man
som forsvar mod udefrakommende fjender. Det
kunne veere volde — hgje jordvolde, der var
meget svaere at passere og derfor lettere at
forsvare — og det kunne vaere bygninger i trae
eller sten.

Diger: er volde med og uden noget bygget oven
pa. Man har opfgrt dem for at styre vandet, men
de kan ogsa have vaeret brugt som forsvar mod
en udefrakommende fjende

Eksotiske: fremmede og specielle

Farbar: nar en vej er farbar betyder det, at den er
til at komme frem pa

Bosaettelser: grupper af mennesker der slar sig
ned pa et bestemt sted. En bosaettelse kan enten
flytte den sig igen eller ogsa vokser den og bliver
til en by

Kaerre: en to-hjulet vogn, der traekkes af en hest
eller en okse

Gravhgj: gravhgje er gennem mange tusind ar
blevet brugt til at begrave de dgde i. Gravhgjene
kom fgr de kirkegarde, vi bruger i dag. Man kan
have begravet mange mennesker i samme hgj.
Derfor kan nogle hgje vaere meget store, mens
andre er ret sma

Skriftlige kilder: skriftlige kilder er alle slags
tekster, der kan fortaelle om forhold fgr i tiden

Middelalderen: middelalderen er den
betegnelse, man i Danmark bruger om tiden
mellem vikingetiden og nyere tid. Det er altsa en
slags mellemperiode. | Danmark gar den fra ca. ar
1000 til ca. ar 1500

Jyske Lov: Jyske Lov fra 1241 er formentlig
landets zldste nedskrevne lov. Trods navnet har
den vaeret daeekkende for savel Jylland som Fyn og
maske et endnu stgrre omrade.

Jyske hgjderyg: den jyske hgjderyg blev dannet
efter den seneste istid i Danmark — Weichsel-
istiden — der varede fra 110.000 fgr Kristi fgdsel
til 15.000 fgr Kristi fedsel. Man mener, at
omradet vest for haervejsforlgbet har vaeret isfrit
under hele den sidste istid

Vadesteder: et vadested er der, hvor et vandlgb
eller en sg er lavvandet og har nogenlunde fast
bund. Et vadested er et godt sted at krydse et
vandlgb
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Studedrift og handel

Af Anja Hgegh, Blicheregnens Museum
Bearbejdet fra bl.a. “Oplevelser ved Heervejen fgr
og nu”.

Tegning fra lllustreret tidende 1867-68

Studebaroner

De danske godsejere kunne ikke skaffe
tilstreekkelig arbejdskraft til at dyrke korn til
eksport. Derfor begyndte de at salge okser og
stude.

Stude er kastrerede tyre, som fedes op til
slagtekvaeg af bedste kvalitet. Grunden til at de
kastreres er, at de er nemmere at arbejde med,
nar de skal pa sa lang en vandring. Godsejerne —
eller studebaronerne, som de ogsa blev kaldt —
tjente hurtigt mange penge, og de havde laenge
eneret pa handel med stude.

Bondens friggrelse og studehandel

Med bondens friggrelse i 1788 blev godsejernes
eneret pa handel med stude brudt. Nu kunne
ogsa de danske bgnder frit opdraette og slge
stude.

| 1800 tallet var studehandlere ofte selv
opdrzettere, men derudover supplerede de deres
bestand af stude ved at rejse rundt til gardene i
omradet og opkgbe bgndernes stude.

Det tog gerne 4-5 ar at fede studene op, sa de
var klar til at blive drevet til marked i Tyskland,
f.eks. i Husum eller Itzehoe. Her blev i maj og
oktober afholdt store kvaegmarkeder. Udlandet
ansa det danske oksekgd for at vaere noget af det
bedste, man kunne fa. Derfor kunne
studehandlerne fa en god pris pa deres varer.

En tur ned ad haervejen kunne medfgre, at
studene tabte sig mange kilo. Det var ofte en
barsk tur for studene, nar de havde staet i stalden
hele vinteren og skulle ud i det kolde forarsvejr.

Nogle af de vestjyske drivere lod studene graesse i
marsken et stykke tid, fgr de kom til marked. Pa
den made kunne de na at tage pa igen, inden de
skulle szelges.

Studedriveren

Vi ved ikke szerlig meget om de studedrivere, der
drev studene til marked. | en beretning fra 1800
tallet fortzelles det om dem: "de var skikkelige og
beskedne om end mindre dannede folk”.

Studedriverne sov ofte blandt studene om
natten. Og de bliver beskrevet, som nogen der
rejste let. Der skulle ikke for megen oppakning til
en tur pa landevejen til fods.

Studedriveren beskrives ogsa som datidens
vejmand. Han havde med sin flok en gavnlig
indflydelse pa vejenes tilstand.

Vejene blev trykket godt sammen og udjsevnet,
og det gjorde f.eks. kgrsel med hestevogne og
kaerrer nemmere.

Det taetteste, vi kommer pa beskrivelser af
studedriverne og deres liv pa landevejen, er
gennem andres fortzellinger om dem.

Overnatning

At drive stude til marked i Tyskland var ikke
nogen endagstur. Derfor var der behov for mange
kroer undervejs. Kroerne skulle veere klar til at
huse studedriverne og studene.

Ofte overnattede studedriverne sammen med
drivere fra mange andre garde og flere hundrede
stude, der alle skulle have mulighed for at graesse
i folden. At vaere mange gav en gget sikkerhed
mod tyveri, ulve og dyr, der Igb vaek.

Ejeren af studene kgrte ofte i forvejen i sin
hestevogn og var pa plads pa markedet, nar
studene ankom. Han kgrte ogsa selv hjem igen,
nar markedet var slut. Studedriverne matte selv
finde ud af komme hjem, nar de havde faet deres
Ign. Det var igen en tur til fods, men den tog ikke
sa lang tid uden dyr. En tur med en flok stude
kunne tage 10-14 dage fra Viborg.
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Et pengeskrin fra Familien Kieldsen
Heri blev pengene fragtet hjem fra marked

En tidsalder slutter

Med jernbanens indtog i 1870’erne blev
studehandlen og dermed studedrivningen mindre
og mindre. Til sidst forsvandt den helt. Det var
langt nemmere at sende dem med toget.

Senere vinder skibsfarten frem som det
foretrukne transportmiddel pa vestkysten. Herfra
sender man heste, stude, far og seg med skibe
helt fra Limfjorden til England.

Ordliste

Godsejer: en godsejer var i gamle dage
en person, der ejede et gods. Et gods er en
samling af garde

Eksport: at eksportere noget betyder,
at man szelger en vare til et andet land

Eneret: at have eneret pa f.eks. handel

med en bestemt vare betyder, at man er den
eneste, der ma drive handel med netop denne
vare — det kan veere stude, uld og sprit
eksempelvis

1788: 1788 er et vigtigt arstal i
Danmarkshistorien. | dette ar blev stavnsbandet
ophavet. Det betgd, at bonden nu ikke leengere
behgvede at tjene samme sted hele sit liv

Opdraet: at opdraette noget er lidt det samme
som at producere noget. Men der er tale om dyr
og ikke ting

Bestand: en bestand f.eks. af stude
betyder en maengde stude

Marsken: marsken er et fladt
landomrade, der ligger op til kysterne. Pa
marsken gror der graes. Marskland findes i
Senderjylland langs Vestkysten

Mindre dannede: at veere dannet betyder
naesten det samme, som at man er velopdragen
og at man har faet sd meget undervisning, at man
kan lzeese og skrive
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Af min dagbog
Af Jens Hjorth

6. og 7. januar 1864 afgik det fgrste hold af de
solgte stude til armeen, maerkelig nok over
Hadsund. Vaegt mellem 60 og 65 lispund, og min
broder Jens Laursen fulgte med til hest helt til
Flensborg for at tilse studene pa vejen og fa dem
rigtigt afleveret til intendanturen.

20/1 1864 kom telegram om, at alle Thustrup
studene var leverede i kvaegparken og udbragte
til 104 rigsdaler pr. stk. transporten havde varet i
12 dage, og svindet pr. stud havde vaeret 88 %
pund. Driften havde i virkeligheden bestaet af en
flok pa 78 stk. stude, hvoraf 38 tilhgrte andre
leverandgrer, af hvilke 3 stk. blev traette pa vejen
og efterladt, og 15 stk. blev kasserede ved
afleveringen i Flensborg. De kasserede blev sa
solgt til slagtere i byen, og de efterladte senere
forhandlede pr. korrespondance.

23/1 1864 kom broder Jens Laursen hjem fra
Flensborg med gode efterretninger. Han havde i
Flensborg reddet et par handelsmaend fra at blive
kvalte af gas pa hotellet. Den 8. januar afgik
karlen Jeppe til armeen. 17/1 rejste broder
Theodor igen til Skaarupgaards Landbrugsskole
og ankom vistnok en transportabel
teerskemaskine med lokomobil til Thustrup for at
taerske al udestaende szed for fgrste gang, sa lidt
var damptaerskemaskinen endnu i brug
herhjemme.

24/1 afgik igen en ny transport barmestude til
armeen. Jens Laursen fulgte i giggen til
Skanderborg, hvor han vendte om og rejste hjem,
da det var bestemt, at jeg senere skulle fglge
studene til Flensborg, da der var udsigt til krig
med Prgjsen og @strig. Jens Laursen hjemkom
den 30. januar, og jeg rejste samme dag.

Ordliste

Stude: en stud er en kastreret tyr
Armeen: armeen er det samme som haeren
Lispund: 8 kg

Intendanturen: den militeere afdeling, der sgrger
for mad til haeren

Telegram: et telegram er en kortfattet skriftlig
meddelelse, som man sender via en telegraf. Fra
telegrafen bliver den bragt ud til modtageren

Rigsdaler: gammel mgnt i sglv = 2 kr.

Svindet: svindet pa studene er det samme som
det de har tabt sig under turen

Korrespondance: breve der bliver sendt frem og
tilbage

Gode efterretninger: gode efterretninger er det
samme som gode nyheder

Transportabel taerskemaskine med lokomobil:
det er en maskine, som kgrer pa damp og kan
skille stra fra kernerne pa kornet. Den ankommer
med det som | kan se pa billedet herunder. — et
slags tog/ bil

Baermestude: stude som har faet mad af rester
fra ¢l brygning

Giggen: en gig er en lille to-hjulet hestevogn med
en hest spaendt for

Prgjsen: Prgjsen er et tidligere hertugdgmme og

kongerige i det nuvaerende Litauen, Polen,
Tyskland og Hviderusland
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Penge
Af Anja Hgegh, Blicheregnens Museum

Pa de store Studemarkeder syd for graensen og
her i landet skete betalingen altid i sgplvmgnter.

Papirpenge fandtes allerede pa dette
tidspunkt, men — vel mest af gammel vane —
havde man ikke megen tillid til dem. En mistillid
der varede helt op til midten af 1800 tallet. S@LV
— det vidste man, hvad var!

Sglvmegnt fra 1854

Fik man et aftalt belgb, sad
man ikke og talte de ofte ret
mange penge op. Kgberen kom
med pengene i forseglede tutter — en slags lukket
pengepose. | hver pengetut kunne der vaere 100
el. 200 rigsdaler. Den der lagde sine penge i
posen lukkede den og satte sit segl pa.

Disse pengeposer kunne ga fra mand til mand
i arevis uden, at nogen abnede den.

Penge i sglvmgnter vejede godt til. | de tider hvor
et studepar kunne szelges for 120-140 rigsdaler,
var det sin sag at fragte dem hjem igen. En
studehandler kunne maske ved en handel have
solgt 5-600 stude og sa blev vaegten af pengene
pa ca. 1600 kg.

De fleste store studehandlere kom til marked
med jernbeslaede vognskrin. Vognskrinet
fungerede ogsa som kuskeszede, og det kunne
veaere sgmmet fast til vognbunden.

Hestevogn

Nar turen gik hjem fra marked, havde man vagter
til at holde gje med vognen om natten, nar man
overnattede pa en kro.

En handelsmand ved navn Lars Buus havde 2
heste for sin vogn pa vej til marked. Pa vejen
hjem kgbte han en ekstra hest, for ellers blev det

Pengene hed dengang rigsdaler.

for hardt for dyrene at traekke vognen med
penge.

Der gar en historie — maske er det bare
”Studelatin” — men den siger: hvis markedet
havde vaeret rigtig godt og pengene ikke kunne
veere i vognskrinet eller eventuelt i en ekstra
tgnde, sa laessede de simpelthen pengene op i
vognen ligesom kartofler og kgrte af sted, mens
mgnterne hoppede op af vognsiderne og det
ringlede som klokkefar.

(Historien stammer fra ”"Ad jydske veje
spnderud”: Salomon Frifeldt)

Ordliste

Segl: et segl er et maerke — neermest som et logo
— der er aftrykt i voks eller lak pa et dokument
eller en konvolut. Et segl er som regel rgdt eller
sort

Kuskesade: der hvor man sidder og styrer
vognen

Studelatin: studelatin er det samme som
Iggnhistorier

Klokkefar: et klokkefar er et far, der har en lille

klokke eller bjeelde om halsen og som leder
flokken med klokkens ringlen
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En studehandel
Af Johan Mgller

| Aaret 1896 udgav Landbrugskandidat N. Jensen,
Morsg Landboskole en lille Bog. ”Lidt af
Studefedningens Historie”, hvoraf fglger nogle
Uddrag her:

”Jeg har set mere end et hjertegribende Syn i
Husum?”, fortzeller en af de gamle, ”Jeg har set
Handelsmandene staa paa Gadehjgrnerne, hvide
i Ansigtet som en kalket Vag, tavse, fortvivlede,
og jeg har set, naar de har gjort en god Handel, at
de slog sig sammen om et flot Kgretgj, og saa en
Spillemand paa en Hest foran, og saa kgrte de i
Firspring ud af Byen, medens Spillemanden
tudede i sin Trompet, saa det sang i Gaderne og
de gamle Borgermand kom ud for at se, hvad der
var paa Feerde.”

Fglgende Begivenhed fra de Dage viser,
hvilken Tillid, der i Pengesager fandtes Mand og
Mand imellem; her var ikke Tale om Kvittering
eller noget af den Slags, Pengene gik fra Haand til
Haand, en zerlig Mands Ord var nok:

Manden paa Ullerupgaard i Thy solgte et Parti
Stude, 80 Stk. til 85 Rd. Kurant Parret, til Ejeren af
Lundgaard i Salling, slige Handeler blev naesten
altid gjort paa Kredit. Studene blev solgt om
Efteraaret og rigtig afleveret paa Lundgaard;
derfra blev de drevne til Husum i Oktober og
solgt. Da Lundgaardmanden ikke havde Lejlighed
til straks at rejse hjem, bad han en Bekendt,
Manden paa Damsgaard paa Mors om at bringe
Manden paa Ullerupgaard Pengene; han lovede
dette beredvilligt, men ogsaa for ham indtraf der
Forhindringer; saa er han saa heldig at treffe
Ejeren af Rolstrup paa Mors og siger til ham; “"Kan
du ikke nok skaffe de 34,00 Rdl. Kurant i
Ullerupgaardmandens Haender?” ”Jo, det kunde
han sagtens”.

Han gjorde i de samme Dage en Handel med
Manden paa Votborg, hvem han afkgbte hans
Stude; Manden paa Votborg var Broder til
Manden paa Ullerupgaard i Thy; saa endte det da
med, at Rolstrups Ejer afsendte Belgbet for begge
Handeler til Manden paa Votborg, Pengene for
den sidste Handel i Sglv, Pengene for
Studehandelen i Husum i Sedler, alt sammen lagt
i en gammel Mantelszaek, som en af Karlene paa
Rolstrup red over med. Manden paa Votborg tog
saa Sglvpengene ud, det var alt sammen rigtigt;
Sedlerne til Broderen paa Ullerupgaard blev
derimod liggende, der har formodentlig ingen
Besked vaeret med dem. Karlen fik Vadsaekken

med tilbage og gav Jomfruen den ved sin
Hjemkomst; og gammel og daarlig var den; med
en zrgerlig Mine gik hun op ad Loftstrappen og
kylede den hen i en Krog.

Manden paa Ullerupgaard fik altsaa ingen
Penge den Gang; i Vinterens Lgb spurgte han i
Spag flere, om de ikke havde faaet Penge med
hjem fra Husum til ham; der blev svaret som
spurgt: han havde vel ikke saa haardt brug for
Penge, eller det jagede vel ikke med Betalingen;
og derved blev det indtil Februar Maaned.

Saa skriver han til en Broder til Ejeren af
Damsgaard, at han maatte have sine Penge, da
han ikke kunde undveaere dem leengere; denne
svarer omgaaende, at han har ingen Penge. Saa
skriver han til Manden paa Lundgaard, som han
havde solgt Studene til, at han nu maatte have
sine Penge; denne svarer straks tilbage, at
Pengene er sendte for lange Tider siden med
Ejeren af Damsgaard fra Husum, hvorpaa Ejeren
af Ullerupgaard paany skriver til
Damsgaardsmandens Broder, at Pengene er
sendt med hans Broder paa Damsgaard fra
Husum.

Manden paa Damsgaard kommer nogle Dage
senere ind til sin Broder i Besgg og denne siger
straks: "Det er tordengal, Pengene er borte, du
har haft dem, hvor er de blevet af?” ”Ja, vel har
jeg faaet dem”, svarede denne, "men jeg flyede
Morsingboen dem; nu er det bedst ikke at snakke
om Sagen, fgr vi har talt med ham”.

Derved blev det saa for denne Gang, men
knap efter rejste Ejeren af Damsgaard ind til
Rolstrup, og da han var kommen til Seede, fgrer
han straks Sagen frem; “Hvordan haenger det
sammen, har du ikke faaet Pengene til Manden
paa Ullerupgaard i Thy?” —”Jo —vel har jeg det!”
var Svaret. — "Hvor er de henne?” —"Ja, ved jeg
det! — Tgv lidt, lad mig se! Jo, jeg sendte dem
over til hans Broder sammen med Pengene for en
Studehandel, jeg gjorde med ham i de Dage; de
blev pakket i en Mantelsaek og min Karl red over
med dem.”

Husjomfruen var tilstede og hgrte paa dette;
hun udbrgd da: ”"Pengene skulde da vel ikke ligge
i den gamle Mantelsaek oppe paa Loftet; jeg har
veeret ked nok af den, og mere end én Gang lovet
mig selv, at jeg ville breende den!” — Hun lgb op
paa Loftet og kom efter nogen Rumstering tilbage
med Mantelsaekken, som hun lagde paa Bordet;
der laa alle Pengene urgrte.
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Saaledes gik det til, at Manden paa
Ullerupgaard i Thy fgrst fik de Penge i Februar,
der Aaret i Forvejen i Oktober var sendt hjem til
ham fra Husum.
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UD AF HUSET | UNDERVISNINGEN

| undervisningsforslaget er felgende udflugter indarbejdet. Man kunne sagtens forestille sig andre
relevante udflugter — dem tilrettelaegger vi gerne.

Bespg pa museet — et indblik i dagliglivet i 1800-tallet. Blicheregnens Museum viser livet for
helt almindelige mennesker i 1800-tallets Danmark. Fa svar pa spgrgsmal som: Hvordan
lavede de mad? Hvordan fik de tgj pa kroppen? Hvordan sov de? Gik de i kirke — i skole? Og
hvad med fritiden — hvordan fordrev de den? Kig pa udstillingens temaer og overvej
hvordan livet i 1800-tallet var i forhold til det liv, du lever.

Udflugt pa Haervejen — fa haervejen i fedderne. Kom med ud i den fantastiske natur, der
ligger godt gemt lige pa den anden side af Hovedvej 13. Mark med dine egne fgdder — selv
pa en kortere tur — hvordan de gamle, ujevne veje fgles. Og forestil dig at skulle ga helt til
grensen med en flok stude.
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VEJLEDNING | BRUGEN AF DE FORSKELLIGE TEKSTER | UNDERVISNINGEN

Den fglgende vejledning i brugen af de vedlagte tekster er kun forslag. De kan bruges, praecist som
den enkelte laerer nu finder det mest hensigtsmaessigt. Der kan saledes bade skaeres i maengden af
tekst til den enkelte elev/klasse, der kan findes flere relevante tekster og naturligvis kan de bruges
pa andre mader, end de her foreslaede.

Fzelles Mal 2009 Historie

Ifglge Faelles Mal er formalet med undervisningen i historie ”... at udvikle elevernes kronologiske
overblik, styrke deres viden om og forstaelse af historiske sammenhange og gve dem i at bruge
denne forstaelse i deres hverdags- og samfundsliv.” (Faelles Mal 2009 Historie: s. 3, Formal for
faget historie) Laererne skal ... sikre, at det stof, der laegges til grund for undervisningen, kan
forbinde fortidens spor og elevernes verden og gve dem i at forbinde lokale feenomener med
nationale og globale forhold og omvendt.” (Feelles Mal 2009 Historie: s. 11, Laeseplan for faget
historie)

Faelles Mal og temaet: Haervejen og studedrift i starten af 1800-tallet

Undervisningen har til formal at styrke elevernes viden om hverdagsliv og samfundsliv i den
opbrudstid, som 1800-tallet var. Et besgg pa Blicheregnens Museum kan vaere med til at give en
fornemmelse for livet pa Thorning-egnen og saledes ogsa livet omkring Haervejen.

Gennem bes@g pa museet og arbejdet med denne leerervejlednings tekster far eleverne en helt
konkret fornemmelse for livet i Danmark pa dette tidspunkt. | arbejdet med tekster, billeder,
bes@g pa museet og en eventuel udflugt langs det gamle vejsystem fremmes elevernes kendskab
til menneskers liv og levevilkar.

Holdes denne nye viden op mod elevernes viden om egen tid og levevilkar, far de et bedre
grundlag for at reflektere over deres egen samtid og over dem selv som aktgrer i denne samtid.

At beskaeftige sig med Haervejen er at beskeaeftige sig med noget lokalt - Haervejen er stort set lige
udenfor dgren. Men gennem arbejdet med dette tema far de desuden en fornemmelse for at
Haervejen ogsa er et nationalt feenomen. For at handle med stude matte man bevaege sig over
dengang meget lange afstande. | selve handlen pa markedet mgdte datidens studehandlere
mennesker fra andre lande, handlede med dem og leerte af dem. De blev pdvirket af dem — og
pavirkede tilbage. De indgik saledes i en global ssmmenhang — allerede dengang.

Trinmal for faget historie efter 6. klassetrin/ 9.klassetrin

Blandt trinmalene for 6. klassetrin er, at eleverne skal opna kendskab til ... betegnelser for
tidsepoker og kunne placere dem i en absolut sammenhang”. (Feelles Mal: s. 8) Eleverne far,
gennem arbejdet med 1800-tallet, kendskab til, hvordan udenlandsk indflydelse gennem handel
og interaktion med udenlandske handelsfolk i gvrigt langsomt ggr sig geeldende i Danmark.
Industrialiseringen breder sig i landene rundt om os — seerligt pa den anden side af Nordsgen —
men efterhanden far den i Igbet af 1800-tallet ogsa godt fat i Danmark. Med gget specialisering i
produktionen — ogsa i landbruget — og det forhold, at man mange steder forlader
hjemmeproduktionen af eksempelvis tekstil- og klaedevarer, betyder gget behov for billig og hurtig
transport. Jernbanerne kommer til Danmark i midten af 1800-tallet og breder sig i den sidste

|II
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halvdel af arhundredet ud over det meste af landet. Efterhanden tog de nye transportmuligheder
arbejdet fra studedriverne, og handlen pa den artusindgamle Hzervej, vandringerne op og ned ad
den og det liv og de behov, der fulgte med, forsvandt. En epoke var slut.

Arbejdet med Haervejen er en del af arbejdet med at kunne danne sig overblik over epoker og gjne
sammenhaenge. Jens Hjorths erindringer er et eksempel, hvor en side af studedriften beskrives og
samtidig saettes i relation til krigen i 1864, og hvor spor af industrialiseringen ligeledes dukker op.

Slutmal efter 9. klassetrin (Fzelles Mal: s. 8)
Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har tilegnet sig kundskaber og feerdigheder,
der saxetter dem i stand til at
e gogre rede for almindelige betegnelser for tidsepoker og placere dem kronologisk
e karakterisere sammenhange mellem historiske begivenheder og den tid, som de foregar i
e indgdien diskussion om forandringer i forskellige perioders opfattelser af magt og ret,
herunder regulering af forholdet mellem den enkelte og faellesskabet

Forslag til diskussioner og opgaver:

| arbejdet med denne laerervejlednings tekstmateriale vil man i bestraebelserne pa at opfylde den
midterste malsaetning kunne anvende Jens Hjorths erindringer, der er gengivet i uddrag. Krigen i
1864 skildres fra én persons vinkel, hvilket giver ganske andre billeder, end vi er vant til med
”Stormen pa Dybbgl” (der er et kanonpunkt, jf. Faelles Mal). Med Hjorths erindringer far vi et
indtryk af krigens start, og vi laerer skaebner at kende pa et meget naert og personligt plan. Man
kan naesten ikke komme taettere pa uden kamera og tv.

Teksten er et kort uddrag fra starten af hans dagbog. Den er bearbejdet fra nettet og opdelt i korte
afsnit. Derudover er den suppleret med en ordliste for at g@re tilgaengeligheden til det gamle
danske sprog nemmere. Det er tanken, at resten af teksten blev genfortalt i en eller anden form af
leereren.

e Ud fra tekstuddraget og leerernes genfortaelling kunne man tage fat pa en
diskussion om den gryende industrialiserings betydning for transport af dyr — saerligt stude
— pa Heaervejen. Vi ved, at studevandringerne ophgrte med jernbanerne.

e Man kunne videre opstille forskelle i elevernes liv i forhold til deres forfaedres tid 100 og
150 ar tilbage. (Jf. Trinmal efter 9. klassetrin — Faelles Mal: s. 8. Eleverne skal ”... kunne
sammenligne egne livsbetingelser med foregdende slaegtsleds og diskutere, hvilke forhold
der er ens, hvilke der er forskellige og baggrunden herfor”) Hvad bet@d det eksempelvis, at
vi gennem elektricitet har faet frysere og kgleskabe ind i hjemmene? Hvad gjorde man
ferhen, nar man havde slagtet et dyr og skulle konservere det? Hvad betyder det for
eleverne, at de pa under en halv dag kan rejse fra den ene ende af landet til den anden — se
f.eks. blot et par generationer tilbage? Hvor fandt bedstefar sin kone? Kom hun fra den
anden del af landet eller fra nabogarden eller nabosognet?

Med ud udgangspunkt i teksten om pengene, og den tillid man helt naturligt viste hinanden, kan
man diskutere forskelle mellem dengang og i dag.
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* Ville man kunne sende en pung med forholdsvis fremmede mennesker og forvente, at den
nar frem til rette ejermand i urgrt tilstand i dag? Hvis man glemmer en pung i bussen i dag,
kan man sa regne med at fa pungen med al dens indhold tilbage? Hvis jeg gav dig 500 kr. i
sma penge, ville du sa lade vaere med at taelle dem? Eller ville du stole p3, at der var 500
kr.? Ville du teelle dem foran mig eller vente, til du var alene?

® Dig og en anden, du kender, tjener 3000 kr. pa et loppemarked. Din makker er ikke med, og
han skal have sine penge i kontanter. Du overvejer, at give de 1500 kr. til en i begge kender
lidt, sa han kan aflevere dem. Men tgr du ggre det? Ville du have tillid til, at jeres feelles
bekendte afleverede alle pengene?

e Skriv en kort sketch om ud fra teksten En studehandel af Johan Mgller. Der behgver ikke at
veere lige sa mange led i sketchen, og den behgver ikke at vaere sa lang. Men prgv at
forestille jer hvilke forhindringer, der kunne komme i vejen for en pose penges rejse frem
til ejermanden. Sketchen skal ikke ngdvendigvis fremfgres for et publikum, men det er
sjovt at prgve at skrive et par replikker ned.

Tilpas til jeres undervisning

Forslag til arbejdet med teksterne er taenkt som et samspil mellem laesning og dialog. | dialogen
kan eleverne vaere med til at undre sig, nar man sammenligner en studedrivers liv med f.eks. en
landmands liv i dag.

| har det bedste kendskab til jeres elever og laver deres laereplaner. Derfor ved | bedst, hvordan
den enkelte elev skal have en tekst praesenteret. Eleverne — i specialklasser, almindelige
folkeskoleklasser eller andre — skal arbejde med disse tekster og deltage i eventuelle udflugter pa
den enkeltes elevs niveau. Det vil sige, at der for elever kan veksles mellem lasning, samtale osv.
alt efter, hvordan den enkelte elev leerer bedst.

Tanken er, at | bliver tilsendt en mail med hele denne lzerevejledning og dermed alt det
indsamlede materiale. Herfra vil | kunne klippe og klistre, som | synes, det passer bedst til den
enkelte elev eller klasse. Niveauet for den enkelte elev afstemmes af elevens lzerer.
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REGLER TIL HERVEJEN PA SPIL

Historien om studedrift pa Haervejen i

starten 1800-tallet
Spillet er udviklet af Anja Hgegh for Silkeborg
Kulturhistoriske Museum/Blicheregnens Museum

TIL LAREREN

"Haervejen pa spil" er taenkt til folkeskolens
udskoling, da tidsperioden vi her beskaeftiger
os med er naevnt som en del af 3 forlgb i
Fzelles Mal Historie.

Vores omdrejningspunkt er 1800 tallet og vil
igennem spillet forsgge at give et billede af
hvordan Haervejen pa dette tidspunkt blev
brugt og af hvem.

Spillet er et dialogspil, der ved hjaelp af
forskellige udfordringer giver eleverne en
viden om denne periode og dermed en del af
Haervejens historie.

Fgrste del af regelseettet her er teenkt som en
form for "quickguide". Den er skrevet som en
historie men med alle elementer fra spillet.
Samtidig er der fyldt med informationer om
livet i 1800 tallet - og studebgndernes liv,
som er veerdifuld information nar man gar i
gang med spillet.

Den er lavet som en ekstra mulighed for at
tilegne sig reglerne, da gaengse spilleregler til
tider kan vaere sveere at fa hul pa. Desuden
kan den bruges til hgjtleesning og dette kan
veere veerdifuldt for enkelte elver der har
sveert ved at overskue en komprimeret tekst.
Vi har ogsa valgt at markere vigtige ord med
fed skrift, sa man nemt kan finde dem igen,
hvis man har brug for information om disse.

Udformning af spillet.

Priser pa stude, overnatninger, foder med
videre er taget som gennemsnit af forskellige
priser fra 1800-tallet. Priserne skiftede hele
tiden, og det er derfor ikke muligt at arbejde
med fuldstaendig praecise priser. Det vigtigste
er i denne forbindelse at vise, at fa penge har
meget stor veerdi.

Dette spil har selvfglgelig ogsa en mere
komprimeret handling end hvad studebgnder
og studedrivere oplevede, da vi jo er ngdt til
at fa et flow i spillet.

Ved at spille spillet igennem far eleverne et
indtryk af, hvilke udfordringer og
beslutninger disse mennesker stod overfor i
deres daglige arbejde. Ofte matte de traeffe
beslutninger, der havde store konsekvenser.
Og at meget let kunne ga galt kommer
eleverne naesten til at maerke pa deres egen
krop.

Forud for spillet vil vi anbefale, at | pa klassen
tager en snak om 1800-tallets Danmark. |
kunne eksempelvis fokusere pa kvinders
forhold i en studebondefamilie og
studedrivernes arbejdsforhold. Derudover
ruster | jeres elever godt til at gennemfgre
spillet ved at arbejde med laerermaterialet fra
Blicheregnens Museum.

HARVEJEN

Haervejen ser i dag maske ikke ud af meget,
men den har fra gammel tid vaeret en — eller
den —vigtigste vej ned gennem Jylland. Fra
Vendsyssel til de store studemarkeder syd for
graensen — helt til Rom, faktisk.
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Vejens alder er vanskelig at bestemme:
2.000 eller maske 5.000 ar. Langs Haervejen
ligger et stort antal gravhgje. De er nok
bygget, sa de kunne ses af de vejfarende — og
i sa fald er vejen altsa sldre end hgjene.

Hvad navnet Haervejen egentlig betyder, er
heller ikke ganske sikkert. Det kan hentyde til
soldater, altsa de haere som har benyttet
vejen, nar de skulle sydp3, for at forsvare
grensen mod fjendtlige indtreengende. Men
navnet kan ogsa betyde herrevej, hvilket sa
betyder hovedvejen gennem Jylland.

Der er nok ikke tvivl om, at soldater i
forhistorisk tid har veeret med til trampe
vejen fast. Antallet af mere almindelige
rejsende har ikke vaeret stort. Men der har
ogsa veeret en helt anden slags trafik ad
Haervejen, nemlig stude.

En stud er en kastreret tyr. En stud er mere
rolig og tager hurtigere pa i veegt. Grundet
det roligere temperament har den jo veeret
nemmere at transportere af sted.

Studene blev opdraettet i hele Jylland, men
iseer var der mange pa strandengene oppe
ved Limfjorden. Her kunne der ogsa slas hg til
vinterfoder. Om foraret blev sa store flokke
af stude drevet ned ad Haervejen for at blive
solgt pa markederne i Slesvig og Husum.
Nogle stude ndede helt til Hamborg, og man
ved, at der ogsa er handlet med danske stude
i Holland. | middelalderen var studene
Danmarks st@rste eksport-artikel. Og de var
relativt nemme at transportere — for de gik jo
selv.
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HARVEJEN PA SPIL
- EN HISTORIE

Eleverne deles op i fire hold, der hver
repraesenterer en familie, som bor pa hver
deres gard. Familierne fordeler sig pa
gardene saledes:

- Familien Tang pa Ullerupgaard

- Familien Damgaard pa Windfeld

- Familien Lundsgaard pa Lundsgaard

- Familien Strandgaard pa

Strandbygaard.

Hver familie etablerer sig nu pa en gard med
Jyllandskortet som spilleplade.

P3 alle fire garde opdraetter man stude. En
stud er en halvstor tyrekalv, der bliver
kastreret.

Pa markedet, der blev afholdt pa hjemegnen,
samledes studebgnderne — nogle for at salge
deres dyr, mens andre opkgbte flere. Endnu
andre solgte deres dyr til de omrejsende
studeopkgbere, der kom forbi deres gard, og
de behgvede saledes slet ikke tage til
marked.

Et studemarked kunne vare flere dage. Det
var dog ikke kun stude, man handlede med.
Ogsa brgd, uldvarer og andre mere eksotiske
ting kunne man finde i boderne. Nar
handlerne var afsluttet gik turen hjem til
gardene, hvor studene de naeste godt tre ar
skulle vokse sig store og staerke, sdledes at
man kunne fa den bedst mulige pris pa de
store markeder syd for graensen.

| Opdraetsfasen skal familierne — dvs.
spillerne — arbejde hardt. Der skal sgrges for

mad til familien, sas, hgstes og fodres. Pa den
made opgraderer man sine stude fra 2-arige
til 3-arige, fra 3-arige til 4-arige og fra 4-arige
til 5-arige.

Familierne kan i disse tre "ar" handle med
hinanden — eller eventuelt handle med
Markedslederen (Lzereren) Det er dog noget
dyrere.

Nar familierne efter tre ar er klar til at drive
dyr af sted skal hver familie ansaette en
Studedriver. 20 dyr kreever én studedriver.
Han skal dog fgrst betales efter markedet i
Husum. Foruden studedriveren kan hver
familie ansaette en Forskaffer (foderskaffer)
Forskafferen koster mere end en studedriver,
og han koster derudover rastoffer at holde
aktiv. Forskafferen er til hest og rider i
forvejen for at sikre at vejen er farbar, for at
sgrge for natlogi og for mad pa en kro. Han
kan bruges 1 gang og sa skal der betales
rastoffer igen for at holde ham aktiv. Man
kan miste ham til et andet hold undervejs, og
han kan komme til skade.

At drive stude fra Viborg til det store
forarsmarked i Husum tog ca. 12 dage.
Bonden tog af sted i forvejen med hestevogn
for at veere klar til at tage i mod studene, nar
de ankom. Undervejs pa en sadan studefaerd
kunne driverne opleve mange ting. De stgdte
pa uheld, darligt vejr, sygdom, veje der var
gdelagte osv. Studene havde det ogsa hardt —
de havde jo stdet pa stald hele vinteren og
var godt stive i benene. Nu skulle de pa
landevejen i det tidlige, kolde forarsvejr, som
stadig kunne byde pa bade frostvejr og sne.

Driverfasen er inddelt i tre faser: DAG Event,
Dilemma, KRO event pr. dag. Hver tredje dag
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mg@der man et Videnskort. Man kan dog af
forskellige arsager blive forsinket en dag — og
det kan ske mere end én gang i lgbet af
spillet — og derfor er det ikke sikkert, at alle
familier nar frem i lgbet af 12 dage. Nar man
er kommet igennem én dag, flyttes Bonden
(familiens brik) ét felt frem til venstre i
talraekken.

Hver families studedrift mgder forskellige
dilemmaer undervejs. Disse dilemmaer har
forskellige konsekvenser for den enkelte
studedrift. Familierne diskuterer

Igsninger pa de forskellige dilemmaer og
bruger enten deres CS-tal eller forskellige
terninger for at komme videre.

Event DAG og Event KRO er ting der sker,
hvor afggrelsen som oftest er ude af
handerne pa studedriverne og i
virkeligheden beroede pa tilfeeldigheder, som
eksempelvis studenes opfgrsel, vejr og
sygdom — alle de ting man ikke selv er herre
over.

Derudover er der naturligvis en masse
beslutninger, som skal traeffes af
studedriveren og forskafferen — dvs. familien.
Det kan veere at velge, hvilken vej der er
bedst, hvad man skal ggre med et dyr, som er
kommet til skade, osv.

Undervejs pa Haervejen mgder man ogsa
historiske mindesmaerker eller Videnskort.
Studedriverne har sdledes vandret op og ned
ad Danmarkshistorien. Kendskab til denne
giver mulighed for at tjene ekstra point i
form af rastoffer eller penge.

Nar studedriften endelig nar til det store
forarsmarked i Husum og mgdes med

handlende fra hele Europa, er det slut for
studedriveren. Han bliver betalt sin Ign og
bestemmer nu selv om han vil tage direkte
hjem eller blive pa markedet. Studebonden
har sin hestevogn og denne laesses med en
ofte ret betydelig sum penge, der bade fyldte
og vejede godt. Studedriveren derimod
matte ga hele vejen hjem.

Blev studedriveren pa markedet var det en
spaendende verden, han oplevede. Der var
handlende fra hele Europa med eksotiske
varer som vaben, fremmede krydderier og
fine stoffer. Derudover blev der handlet med
uld- og skindvarer, med pottevarer og —
selvfglgelig — med mad. Der har duftet i de
sma gader med boder pa hver en side af stegt
ked, nybagt brgd, maske et sukkeraeble, men
ogsa af hestemgg og rgg. Der har veeret ¢l og
musik — der har vaeret bgrn og voksne. Der
har veeret larm fra hestevogne og fra
handlende, der falbgd deres varer. Der har
veeret liv! Liv der blev historie.

Efter den lange tur ned langs Haervejen, efter
handlerne pa markedet — nu, hvor alle kort
og tilgodehavender er gjort op, findes spillets
vinderfamilie. Det ggres sadan: man tzller
rastoffer, penge og stude sammen.
Rastofferne repraesenterer den stand
familiens gard er i. Den familie, der ender
med mest veerdi, har vundet spillet.
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INDHOLD

Spilleplader

Markedspladen med de fire garde i hjgrnerne — 1
stk. Her laegges de forskellige kort op
efterhanden som spillet skrider frem.

Jyllandskort — 4 stk. En til hver familie.

Terninger

20 siders terning: 4 stk.

8 siders terning: 4 stk.

6 siders terninger: 12 stk.

Spillebrikker
Forskaffer: sort 4 stk.
Studedrivere: 16 stk. i forskellige farver.

Rastoffer

Til rastofferne bruger vi centicubes i forskellige
farve, da de let kan suppleres op, hvis nogen
skulle blive veek undervejs

Der findes fglgende rastoffer:
Byg med mider - orange

Byg - brun
Hg - gul
Vand- bla

Penge

1 Rigsdaler (Rdl.)

5 Rdl.

10 Rdl.

50 Rdl.

100 Rdl.

Kort

Hgst Event

Vinter Event

Videnskort
Dilemmakort
Event Dag

Event Kro

Studekort

Et studekort geelder for to stude — dvs. et par — og
tallet pa kortet indikerer studeparrets alder.
2-arige stude

3-arige stude

4-3rige stude

5-arige stude

Prisliste
4 stk. Prislisten giver en oversigt over priser og
omkostninger v. opdraet og handel

Husk papir og blyant!!
| far brug for papir og blyant — lommeregneren
geelder ikke!

Formal
Den familie der har flest penge og rastoffer efter
salget pa markedet i Husum

Varighed:
(de klasser der prgver spillet af er med til at sige
noget om dette)

For spillet kan ga i gang

- Se billede (kommer snarest)

man starter med 500 Rdl. til hver familie
og et rastof gratis - der er frit valg.

REGLER

Sadan kommer | i gang:

| starter med at legge markedspladen pa et
centralt bord og derefter lsegges Jyllandskortene
rundt pa fire andre borde.

Husk ogsa at finde papir og blyant.

| starter med at leegge diverse kort op pa eller ved
markedspladen. Hver slags kort i sin bunke. Alle
rastoffer laegges i bunker pa spillepladen.
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Hver familie far desuden 1 af hver terning og man
veelger farve af bgnderbrikker og tager 4 af disse
brikker.

| far uddelt 500 Rdl. af Markedslederen og |
veelger et rastof fra bunken, som | i familien er
blevet enige om.

Hver familie starter med at lave deres Character
Sheet (CS-tal) indenfor disse omrader: Opdraet,
Erfaring/viden, Landbrug og Helbred

CS-tallene far familierne brug for gennem hele
spillet til at afggre de forskellige problemer
(Dilemmakortene), som de mgder undervejs i
spillet. Der star pa dilemmakortene eller her pa
regelarket, hvad man skal ggre. Oftest skal | sla
med en 20-siders terning, og det geelder om at sla
et antal gjne under sit CS-tal for at missionen
lykkes.

Sadan laves CS-tal: | starter med at sla med tre 6-
siders terninger fem gange. | vaelger sa de fire
bedste veerdier ud, og vaelger, hvor pa Character
Sheet’et, | vil placere dem.

EX:

De fem slag giver falgende antal gjne hver iseer:
12, 14, 14, 10, 11

Jeg sletter 10 — den laveste veerdi — og beholder
resten.

I diskuterer nu i jeres familie, hvordan I vil placere
jeres tal ud fra, hvad | tror, er det vigtigste
gennem spillet. | skal altsa prioritere ud fra de 4
emner:

Opdrzet
Erfaring/viden
Landbrug
Helbred

HANDEL

En repraesentant fra hver familie saetter sig ved
markedspladen.

Pa dette tidspunkt har familien allerede bestemt
sig for, hvor mange stude, der skal kgbes, og
hvilken alder de skal have.

Man handler med Markedslederen.

Husk at veere opmaerksom pa, hvad | ellers skal
bruge penge pa. Studene koster foder og familien
koster penge. Og turen til graensen koster penge!

Nar studene bliver eldre bytter | studekortet til
et nyt studekort svarende til studenes alder.

Diverse priser

Se prisliste

Husk! Handel med stude forgar altid i par.
2-ars stude koster 20 Rdl. — kan ikke szelges
3-ars stude — 30 Rdl. — kan szelges for 60 Rdl.
4-ars stude — 40 Rdl. — kan salges for 80 Rdl.
5-ars stude — 60 Rdl. — kan szlges for 120 Rdl.

Lgn til én studedriver (en studedriver kan styre 20
stude): 8 Rdl.

Lgn til én forskaffer (foderskaffer): 10 Rdl. + 1 byg
eller 2 hg.

Pris pr. overnatning for hele studeholdet: 1 Rdl.
pr. studepar.

Rastoffer: Pa jeres gard kan | sa byg og hg. For at
gore det, har | brug for vand og penge.

Byg er et rigtig godt foder, og det er endnu bedre
at fodre med byg, der har ligget i et ar, for sa er
der gaet mider i det. Det er til gengaeld ogsa
dyrere.

OPDR/ATSFASE

Saning

| stiller en brik pa sdfeltet (se billede kommer
senere)
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Hver familie vedtager, hvor meget der skal sas.
Har man ikke det gnskede antal rastoffer kan
dette handles med de andre familie, der selv
bestemmer prisen eller med markedslederen - se
pris pa prislisten.

| denne fase bruges CS-tal for landbrug.

Sla med en 20 siders terning.

Hvis | slar under jeres CS-tal er alt i orden. Slar |
et hgjere tal, koster jeres saning ekstra. Og turen
gar videre til de andre familier.

EX: CS-tal pa 14.

I slgr 17 med de tre terninger og | betaler 3 Rdl. til
Markedslederen. Det antal Rdl. | skal betale til
Markedslederen er det antal gjne | sldr over jeres
CS-tal.

Hast

| stiller jeres brik pa hgstfeltet

(se billede kommer senere)

Familien traekker nu et Hgst eventkort, som giver
indikationer om ens hgst. Igen slar | efter jeres
CS-tal for landbrug. Holder antallet af gjne sig
under dette tal, sa er alt ok og hvert rastof giver
10 igen. Dvs. 1 byg giver 10 byg. Slar man over
CS-tallet fglger man Event-kortets anvisninger.

Foder

| stiller jeres brik pa foderfeltet.

Her sikres dyrene og familien og der laegges til
side til hvad man vil bruge til foraret, nar der skal
sas igen.

Se prislisten for omkostninger vedr. foder

Hver familie kan handle med Markedslederen og
med de gvrige familier, hvis man mener, at man
mangler foder.

Det er her hver enkelt familie bytter studekort,
saledes at studene far den rette alder. Det er
altsa her man opgraderer studene. Det er ikke
sikkert, at | er i stand til at opgradere alle

studene, men en ny saeson venter, og der far |
maske muligheden.

Vinter

| rykker frem mod vinterfeltet.

Her traekkes et Vinter eventkort, der kan
forteelle, hvordan | klarer vinteren pa garden.

Her skal | bruge CS-tal bruges CS tal for opdraet.
Slar | et antal gjne under jeres CS-tal undgar | alle
de event | ellers ville komme ud for. Slar | et antal
@jne over CS-tallet, skal | betale det antal gjne,
der ligger over for eventuelle skader, skatter eller
andet, | matte komme ud for.

Ekstra regel:

Kommer en familie til at mangle penge, ma man
sgge 1an hos Markedslederen eller hos en af de
andre familier. | aftaler selv, hvordan lanet skal

betales tilbage.

Disse 4 faser — S3, hgst, foder og vinter —
gennemspilles tre gange for de tre ar det ca.
tager, f@r studene er klar til at ga til markedet
i Husum.

STUDEDRIFTEN

| er nu klar til at drive studene til marked i
Husum, og | seetter en af jeres brikker pa talfelt 1
og en brik pa Dag event. Efter tur traekkes et kort
og event udfgres. Hvis det ikke lykkes, bliver man
staende pa eventfeltet, og det er nu de andre
familiers tur.

Naeste runde: | traekker et kort svarende til, hvor |
star.

EX:

En familie star pd igen pd DAG Event og traekker
et DAG event-kort. De tre gvrige familier er
rykket videre til et dilemmafelt. De falger
dilemma-kortets anvisninger og rykker enten
videre eller bliver stdende.
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Naste runde: samme fremgangsmade med KRO
event.

| visse tilfalde vil i blive ramt af et kort der er
trukket af andre. Der er forskellige kort der
rammer andre famlier, hvis | star pa samme
dagstal. | forholder jer til dette og bliver evt.
staende pa jeres eventfelt. | skal derved ikke
treekke et kort, men vente til naeste omgang.

Nar | er kommet igennem de tre events, er | ndet
igennem 1. dag. | ma nu rykke et felt frem pa
teelleren ude til venstre.

Pa tredje dag nar familien til et Videnskort. Et
rigtigt svar belgnnes med 10 Rdl. Videnskortet
med et nummer pa traekkes af en anden familie
og spgrgsmalet til det pageeldende nummer
leeses op af Markedslederen. Markedslederen
afggr om | ma bruge hjalpemidler som computer
eller opslagsvaerker til at svare. Han/Hun afggr
desuden ogsa om det skal ggres inden for en
tidsramme f.eks. 2 min.

Er | ndet igennem alle spgrgsmal, sa bland
videnskortene og vend bunken.

Undervejs i de forskellige events kan | mgde
Gemmekort. Disse kort gemmer | ved jeres
spilleplade og dem bruger | eller forholder | jer til
undervejs i spillet.

Traekker | et nyt Gemmekort oplgses det gamle.
Det kan iseer veere en fordel, hvis jeres stude er
blevet mindre vaerd. Det eneste kort som ikke
kan oplgses er et Forskafferkort. Dette kort kan
dog kun bruges een gang, hvorefter det leegges
tilbage i bunken. Bland bunken nar
Forskafferkortet er lagt tilbage.

Sadan fortsaetter | spillet indtil alle er i Husum
(dvs. pa felt 12) Den familie, der f@rst nar frem til
Husum, modtager 25 Rdl.

Nar alle er naet til Husum szelges studene i
forhold til prisen beskrevet i regelszettet.

Efter dette opggres sa hvor mange penge og
rastoffer man har. Rastoffernes vaerdi
symboliserer gardens vaerdi. Den familie der har
flest penge og flest rastoffer har vundet.
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JYLLANDSHISTORIE

Spillet er udviklet af Anja Hgegh for Silkeborg
Kulturhistoriske Museum/Blicheregnens Museum

TIL LAREREN
Haervejen pa spil — Jyllandshistorie tager i
denne udgave sit udgangspunkt i Heervejens

historie med fokus pa studedrift i 1800-tallet.

Jyllandshistorie kan laves om til et spil om et
hvilket som helst emne, man fgler eleverne
har brug for at fa en anderledes
indgangsvinkel til. Det kan eksempelvis vaere
et tilleeg til almindeligt tekstarbejde. Her er
Blicheregnens Museums eget materiale om
Studedrift og Haervejens historie et godt sted
at starte.

Hvis laerere har lyst til at lave spillet om, kan

dette sagtens lade sig ggre — ret nemt endda.

Arbejder klassen f.eks. med middelalderen
som tema, skal | blot selv — evt. i samarbejde
med jeres elever — fremstille Videnskort,
Pengekort, Dilemmakort og Eventkort
saledes, at de kommer til at omhandle
middelalder-temaet. Vaerdier og
handelsvarer andres ligeledes i forhold til de
temaer, | arbejder med. Dermed bliver
omdrejningspunktet et andet end
studedriften, men undervisningsformen er
den samme.

En anden made at bruge spillet pa er at dele
klassen op. Den ene gruppe laver et spil til
den anden gruppe, alt ud fra hvordan |
vurderer de enkelte elevers behov. Nogle
elever vil have et stort udbytte ud af at

konstruere et spil for resten af klassen, mens
andre vil se dette som en helt uoverskuelig
opgave. Det er to vidt forskellige mader at
arbejde pa.

Et helt tredje forslag er, at | deler jeres klasse
op. Den ene halvdel arbejder med at lave
spillet om til at handle om vikingerne, mens
den anden halvdel laver det om til at handle
om middelalderen.

Dette vil indebaere diskussioner, valg og
fravalg. Det er imidlertid en proces, som kan
involvere flere fag, eksempelvis dansk,
matematik, historie og geografi, og derfor vil
det vaere oplagt at anvende
spiltilrettelaeggelsen i en emneuge eller i et
andet tvaerfagligt samarbejde.

De feerdige spil skal naturligvis praesenteres
for klassen og prgves af.

Helt oplagt er spilkonstruktionen — uanset
hvilken form | matte vaelge — en god made at
afslutte evt. en temauge.

NB! De dilemmaer, som bliver skrevet ned,
kan senere bruges til at tale videre om,
hvordan livet var for folk i Danmark i 1800-
tallet.

Spillepladen til Haervejen pa spil —
Jyllandshistorie er lavet frit efter materiale i
Hugo Mathiesens bog fra 1930 "Haervejen -
en tusinddrig vej fra Viborg til Danevirke".
Det er ikke meningen, at kortet skal veere et
nutidigt Jyllandskort og dermed geografisk
korrekt. Grunden til at anvende Hugo
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Mathiesens kort er, at han — om nogen — var
med til at seette fokus pa Haervejen og dens
betydning. Og det pa et tidspunkt, hvor det
gamle vejsystem praktisk talt var glemt.

Handling
Du er studedriver pa Hzervejen, og du
arbejder for studebonden med at drive stude

fra Viborg til det store forarsmarked i Husum.

Markedet starter i slutningen af april og
studene er lidt treege i det. De har staet og
hygget sig i stalden hele vinteren. Det er
stadig koldt her i begyndelsen af april.

At drive studene af sted tager ca. 12 dage,
men du ved af erfaring, at det altid tager lidt
laengere tid end planlagt. Der sker meget
under en drift af mange stude; sdasom
sygdom, et dyr bliver skadet, sure bgnder,
der skal kgles ned, fordi dine dyr har trampet
ind pa deres mark osv.

Studebgnderne troede ikke pa papirspenge,
sa man handlede i rigsdaler, der var lavet af
sglv.

Studene du skal handle med blev altid solgt i
par, og de skulle naturligvis helst se godt ud
0g passe sammen.

Undervejs pa turen er du ngdt til at
bestemme hvilken vej, der er bedst at ga. Din
viden vil blive sat pa prgve, tgr du tage
chancer, kan du lgse de problemer, som du
m@der undervejs og meget andet.

Du slar med terningen, der har gjne fra 1-3.
Du begynder i Viborg og slutter i Husum til
Markedet.

Du bestemmer ruten. Du ma bare ikke ga
diagonalt.

INDHOLD (2 spillere)

Spilleplade
Gammelt jyllandskort med plads til de forskellige
udfordringskort

Penge

Man bruger skolens egne centicubes eller |
klipper penge.

Forslag til farver:

BIa — 1 Rigsdaler (Rdl.)

Rgd -5 Rdl.

Grgn — 10 Rdl.

Orange — 50 Rdl.

Sort — 100 Rdl.

Kort

| denne udgave er kortene stude. Hvert kort
geelder for 2 stude, og du starter med at have 20
kort.

Hver stud kan szelges i Husum for 80 Rdl.

Terninger
Terning med talvaerdierne 1 til 3: 1 stk.
Almindelig 6 siders terning: 4 stk.

Husk ogsa papir og blyant!
Formal
At fa s mange stude til Husum som muligt og fa

dem solgt. Den, der har flest penge til sidst,
vinder.
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REGLER

Pa de forskellige felter pa spillepladen star der
forskellige bogstaver V, E, D og P

Nar du lander pa et af disse felter traekker du et
kort og udfgrer handlingen

V betyder Videnskort

Videnskortene fortaeller om vigtige heendelser og
mindesmaerker i Danmarkshistorien.

Du far valgmuligheder til at finde den rigtige
Igsning, og for et rigtigt svar tjener du 5 Rdl. Din
leerer bestemmer, om du ma bruge opslagsbgger
og computer til hjzelp.

E betyder Eventkort
Her sker forskellige ting, som ogsa skete for
studedriverne. Alt sammen noget de ikke rigtig

kunne gg@re noget ved. De kunne blive ramt af
darligt vejr, eller mangel pa mad pa kroen osv.
Nogle eventkort kan endda ramme begge
spillere.

D betyder Dilemmakort

Med et dilemmakort i handen star du overfor et
problem, der skal Igses.

Hvad gg@r du? Husk at dit Igsningsforslag skal
passe til den tid, vi eri.

Skriv din Igsning ned og sla derefter med en 6
siders terning, for at se om din Igsning lykkes.
1-3: Din plan lykkes = 2 Rdl.

4-6: Det lykkes ikke - tag konsekvensen.

P betyder Pengekort

Pengekortet er et chancekort. Du kan vaere heldig
at finde penge, fordi du har gjort en god handel,
men du kan ogsa mgde en tyv, der stjzler et dyr
— sa derfor: tgr du tage chancen?
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VIDENSKORT

Finderup Hgj

Lidt uden for Viborg ligger Finderup Hgj. Herfra har kong Erik Glippings ryttere 1286 kunnet se den
braendende lade, hvor deres myrdede konge |a. Han blev myrdet pa en ganske saerlig aften formentlig af en
raekke jyske stormand. Men hvilken nat:

a) Kyndelmisse den 2. februar. Dagen markerer at halvdelen af vinteren er gaet, og kirken
fejrer dette med seerlige lysfester. Lysene symboliserer den braeendende lade;

b) Pa en Tycho Brahes dag — en dag, hvor man er saerligt uheldig. Den danske astronom
Tycho Brahe (f. 1546) udregnede i alt 32 af disse;

c) Santk Czecilie Nat den 22. november. Sankt Czecilie er en kvindelig helgen — skytshelgen
for musik og for de blinde.

Jargen Friis’ Hald
Pa en odde ud i Hald Sg ligger resterne af en borg, som blev bygget af en mand ved navn Jgrgen Friis ca.
1528. Hvad blev borgen bl.a. brugt til:

a) Jgrgen Friis holdt meget af vin og dans, og han opfgrte borgen pa det smukke sted for at
kunne holde de vidunderligste fester;

b) Jg@rgen Friis var Viborgs sidste katolske biskop, og han opfgrte borgen i forbindelse med
urolighederne op til reformationen 1536. Jgrgen Friis endte dog selv med at blive fange
netop i denne borgs tarn.

c) Jgrgen Friis var forelsket i en meget ung pige. Han matte ikke gifte sig med hende, men
bortfgrte hende og gemte hende pa borgen — langt vaek fra hendes magtfulde familie.

Jens Langknivs Hule
| Ulvedal Plantage ligger en langdysse fra Yngre Stenalder. Den kaldes Jens Langknivs Hule, fordi den siges
at have veeret tilholdssted for rgveren Jens Langkniv. Hvorfor hed han Jens Langkniv?

a) Jensvar en helt almindelig mand, men nar han spiste brugte han kun sjaeldent en gaffel. |
stedet skar han sin mad med en meget lang kniv og puttede det i munden med spidsen;

b) Jens var medlem af en rgverbande, og han var rigtig god til at kaste med kniv.

c) Jensvar en jysk Robin Hood, som i slutningen af 1500-tallet drev rundt i Himmerland.

Grathe Hede

Grathe Hede er et vigtigt sted for Danmarkshistorien. Hvorfor?
a) Det var her kampene mellem landets to stridende konger stod i 1157. Valdemar vandt, da
Svend flygtede og senere blev draebt;
b) En af landet stgrste konger Svend Grathe havde i 1100-tallet et stort gods netop pa dette
sted;
c) Den unge konge, Svend, der havde vundet slaget mod venderne, blev kronet netop her pa
heden. Hans kroning var et vendepunkt i landets mgrke historie, der var praeget af kampe
mellem de store adelsslaegter.
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Balling S@
Ved Bglling Sg gjorde man i 1950 et usadvanligt fund, som involverede to drenge og deres familie,
kriminalpolitiet og Silkeborg Museum. Hvad var det man fandt?
a) Kriminalpolitiet fandt en raekke kostbare messinggenstande som to drenge havde stjalet
fra Silkeborg Museum og gemt i mosen for senere at slge dem;
b) To drenge og deres familie gravede tgrv i mosen og fandt to sveerd. Med vabnene i
handen tilkaldte familien kriminalpolitiet, der dog mente at sveerdene hgrte hjemme pa
Silkeborg Museum. | dag kan man se Bgllingsvaerdene pa Silkeborg Museum;
c) Enfamilie, der gravede tgrv i mosen ved Bjaeldskovdal stgdte pa et lig, og tilkaldte
Kriminalpolitiet. Da det viste sig at veere liget af en mand fra jernalderen, tilkaldte man
Silkeborg Museum. | dag kan man se Tollundmanden pa Silkeborg Museum.

Margrethediget

Margrethediget er en af landets mange forsvarsvolde. Hvor gammelt tror |, diget er?
a) Margrethediget er opkaldt efter Margrethe den fgrste og ma derfor vaere fra ca. 1400;
b) Kong Frederik den syvende byggede diget i 1861,
c) Man ved ikke hvornar diget er opfgrt — e] heller hvilken Margrethe, der har lagt navn til
det.

Jellingstenen
Ved Jelling Kirke star to runesten. Den stgrste er rejst af Harald Blatand, mens den lille er rejst af Gorm den
Gamle. Ofte kalder man den stgrste sten noget ganske bestemt. Nemlig:

a) Kongebrevet;

b) Danmarks Dabsattest;

c) Borgerbrevet.

Ravningbroen
Ravningbroen har fgrt mennesker tgrskoet over Vejle Adal for mere end 1000 &r siden. Den var
usadvanlig for sin tid af mange arsager — f@rst og fremmest pga. dens laengde. Men hvor lang var
broen?

a) ca. 250 meter — dvs. lidt laengere end to fodboldbaner;

b) mellem 450 og 600 meter — dvs. mellem 3% og 5 fodboldbaner;

c) mellem 750 og 1000 meter — dvs. mellem 6 og 8 fodboldbaner.

Kong Rans Hgj
Ifglge sagnet faldt kong Ran i Kongsdalen, da han keempede mod en anden lokal konge, nemlig
Amled. Men hvornar fandt denne kamp sted?

a) | bronzealderen — ca. 1800-500 f.Kr.;

b) Ivikingetiden — ca. 800 til ca. 1100 e.Kr.;

c) I middelalderen —ca. 1100 til 1550.
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Vorbasse
Ved kirken i Vorbasse I3 der engang en helligkilde — Hellig Legems Kilde. Mange besggte kilden og
derfor havde handlen gode forhold, og med tiden opstod Vorbasse Marked som et centrum for
studehandlen langs Haervejen. Hvad var arsagen til at sa mange mennesker besggte kilden?

a) Man mente, at vandet fra kilden kunne bringe god hgst og dermed forbedre

forholdene hjemme pa garden;
b) Man mente, at vandet fra kilden kunne lindre og helbrede de syge;
c) Man mente, at vandet fra kilden bragte rigdom og velstand til den, der drak af det.

Halvvejshagjen

Lidt nord for Vejen ligger der en gravhgj, som kaldes Halvvejshgjen. Den hedder sadan fordi:
a) Hgjen ligger praecist midt i Jylland — lige langt mod nord som mod syd og mod @st som
mod vest;
b) Hgjen ligger ca. 150 km. fra Viborg og ca. 150 km. fra Slesvig — dvs. studedriverne er naet
ca. halvvejs med deres stude;
c) Hgjen ligger praecis mellem Esbjerg og Odense.

Frihedsbroen
Frihedsbroen krydser den 3§, der fra 1864 til 1920 markerede graansen mellem Danmark og Tyskland.
Hvilken & dannede graensen?

a) Gudenaen;

b) Kongeaen;

c) Skjern a.

Jels Voldsted

Jels Voldsted ligger ud til Midtsg og er formentlig helt tilbage fra vikingetiden. Men hvorfor blev voldstedet

opfert?
a) En gruppe bgnder gik sammen om at opfgre store jordvolde for at holde deres dyr inde.
De valgte placeringen teet pa sgen for den lette adgang til drikkevandet og for at undga at
skulle bygge voldene hele vejen rundt om graesningsarealet;
b) Voldstedet har formentlig rummet en stor vikingeborg. Herfra har man kunnet kontrollere
faerdslen pa Haervejen, der havde et spor lidt sydfor;
c) En gruppe bgnder opfgrte i faellesskab store jordvolde for at holde vandet fra Midtsg vaek
fra deres marker. Dette var pa et tidspunkt, hvor en oversvgmmet mark kunne betyde
gkonomisk ruin for en familie, og derfor var mange af sgens naboer interesserede i at holde
den fare veek.

Borgen Tgrninghus
| 1300 og 1400-tallet danske konger indeedt mod fjender fra syd. Borgen Tgrninghus var strategisk godt
placeret, saledes at man kunne kontrollere al faerdsel gennem dalen. Men hvem var disse fjender fra syd?
a) Det var holstenske grever;
b) Det var vendiske stammer;
c) Det var preussiske baroner.
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Immervad Bro
Immervad antyder, at her har man altid kunnet krydse et algb nogenlunde sikkert. Fra slutningen af 1700-
tallet har man kunnet krydse Immervad A via en nyopfgrt bro. Hvad var den lavet af?

a) Immervad Bro blev bygget af tykke treebjaelker. De tykke stammer hentede man i
skovene naer Haderslev;

b) Immervad Bro blev bygget af helt firkantede granitkvadre. Disse kvadre hentede man i
Hovslund, og man transporterede dem pa kaerrer langs Oksevejen;

c) Immervad Bro blev bygget som en traebjaelkebro, men i stedet for trae brugte man
stenbjzelker. Alle bjelkerne stammer fra en enkelt granitblok, nemlig Skovbystenen.

Sikringsstilling Nord
/£ Vold eller Vendersvold stammer helt tilbage fra 200-tallet. Det var et befaestningsanlaeg pa ca. 3 km, men
kun ca. 500 meter kan ses i dag. Mere end 1500 ar senere opfgrte man endnu et forsvarsvaerk pa stedet,
nemlig Sikringsstilling Nord. Men hvem opfgrte dette vaerk?
a) Det danske graensegendarmeri genopbyggede det gamle forsvarsvaerk for at holde
den tyske trussel for dgren under krigen i 1864;
b) Den kejserlige tyske haer opf@rte forsvarsveerket under Fgrste Verdens Krig i arene 1916-
18;
c¢) Tyske nazistiske styrker opf@rte forsvarsvaerket forud for Anden Verdenskrig — en krig, der
for Danmarks vedkommende startede 9. april 1940.

Urnehoved
I middelalderen havde hver landsdel sit eget Lansting. For Sgnderjylland menes dette at have fundet sted
ved Urnehoved. En dansk konge blev i 1137 draebt af herremanden Sorte Plov. Hvilken konge var det?

a) Svend Grathe;

b) Erik Ejegod;

c) Erik Emune.

Povls Bro
Povls Bro (eller Povlsbro) er en af de fa bevarede broer pa Heervejen. Broen er af sten og med en enkelt
bue, men hvornar er den anlagt?

a) Broen er anlagtisenmiddelalderen —ca. 1520;
b) Broen er anlagtilgbet af renaessancen —ca. 1500 til 1660;
c) Broen eranlagtiden tidlige enevaelde — ca. 1660-1788.

Fraslevlejren
Frgsleviejren blev bygget i under Anden Verdenskrig (1944) af den tyske besaettelsesmagt. Den fungerede
som interneringslejr (fangelejr) pa den danske side af graensen. Men hvem var fangerne i Frgslevlejren
under krigen?
a) Tyske soldater, der pludselig neegtede at keempe for deres land;
b) Jeder fra hele Europa som ventede pa at blive sendt videre til de tyske
koncentrationslejre;
¢) Danske modstandsfolk, politiske fanger (eksempelvis kommunister), politifolk og danske
joder.
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EVALUERINGSSKEMA TIL TESTKLASSERNE

Elever:
1) Fungerer reglerne?
Hvis ikke kom med konkrete eksempler om hvor | stgder pa problemer.

2) Er der forstaelsesspgrgsmal? - her taenkes bade pa Undervisningsmaterialet og pd selve spillet.

3) Hvad synes du om, at lzere noget om Hzaervejen gennem et spil, i stedet for et emne med
normalt tekstarbejde?

4) Fgler du, at du har faet ny viden ved at spille dette spil og i sa fald hvad?

5) Hvad var godt?

6) Hvad var mindre godt?
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Laerere:
7) Hvordan synes du designet er? (kommenter pa udseende og anvendelighed)

8) Hvordan virker leerermaterialet? (udseende og anvendelighed)
Kan det bruges ud fra tanken om, at det kan tilpasses den enkelte elev, hvis det findes til
download?

9) Er der svaere ord, der mangler forklaring?

10) Har du indtrykket af, at eleverne far et vaesentligt laeringsudbytte af spillet og dertil hgrende
Undervisningsmateriale; bl.a. set i forhold til Feelles Mals trinmal og slutmal.

Hvis ja - hvilket udbytte kan du fremhaeve?

Her taenkes ogsa pa det efterfglgende arbejde med diskussioner og samtaler om den pagaldende
periode om folks levevilkar i Danmark?
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SVAR FRA EVALUERING — ELEVER OG LERERE

Ad 1:

Ad 2:

Ad. 3:

"Grundlaeggende JA! Men der er lidt for mange tolkningsspgrgsmal i forhold til
Eventkortene. CS-tal over/under — hvad sa?”

”Ja, men af og til skulle man ogsa lige taenke sig om en ekstra gang.”

”Jeg synes, der er nogle smating, der skal laves om, men vi har skrevet det ned undervejs i
spillet.”

”Jeg synes, der er super mange regler, og man far for lidt penge. F.eks. far man 1 Rdl. ved
hgst m.m.”

"Prislisten er forvirrende.”
”Nej, det synes jeg ikke helt. Vi har lavet om i reglerne, sa det fungerer nogenlunde nu.”
"Enkelte problemer med udbytte og priser/straf.”

”Nej, jeg synes det er et godt spil. Og ndr man fgrst har sat sig ind i spillet og reglerne, er
det et fedt spil.”

”Nar fgrst man kommer i gang, flyder det, men opstarten kan vaere sej, men det skal nok
blive godt.”

”Ja, det synes jeg, men jeg synes det var sveert til at begynde med.”

”Jeg forstar ikke hvorfor, der kun sker darlige ting, hvis man slar over sit CS-tal. Synes der
burde veere fordele og ulemper ved bade hgje og lave CS-tal + hvad med forskafferen.”

”]a, enkelte kort bgr omformuleres.”
“Det er godt, men jeg synes ogsa der b@r vaere normalt tekstarbejde.”

"Det er meget federe. Jeg er personligt bare en rgv til at forsta, nar det geelder
tavle/leeseindlaering.”

"Det synes jeg, er meget mere spandende. Kan godt li at lsere noget, nar det er noget,
man kan laere ved at bruge handerne.”

"Det er sa meget bedre, men jeg synes, det er et spil, der tager meget lang tid.”

"Det er en meget god idé, iser for de elever, der har sveert ved tavleundervisning og
bager. Plus at det er godt samarbejde.”
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Ad. 4:

Ad. 5:

Ad. 6:

Ad. 7:

Ad. 8:

Ad. 9:

"Det er langt mere underholdende og lzererigt, nar det foregar interaktivt.”
”Ja, jeg har ikke fgr hgrt om Haervejen.”

”Jamen jeg fgler, at jeg har fundet ud af hvordan man drev studene fgrhen.”
”Nej, ikke sadan specielt.”

”Far noget ud af det — om hvordan det var i 1800-tallet.”

"Faktisk ikke, men vidste en del i forvejen.”

”Ja, har faet en forstaelse af studedrift.”

”At man skulle forhandle — vaere strategisk.”

"At det var udarbejdet som et strategisk spil.”

"Det er et langt spil, og man er ngdt til at samarbejde.”

”Den made spillet var lavet pa — der var bare meget at holde styr pa.”
"”Strategi, handel og samarbejde.”

"Spillet fungerer bade som underholdning og som laeringsredskab.”

”At jeg var ved at tabe, og at reglerne ikke var helt klare, men det arbejdes der jo pa.”
”At det var meget sveert at komme ind i og forstd. Og det tog en hel skoledag.”
“Det er meget sveert at seette sig ind i sa mange regler efter min mening.”
”Laengden af spilleregler — mange af os mistede koncentrationen.”

"Enkelte forhold bgr fikses — udbytte ved saning, udgifter ved opdraet osv.”
”Meget fint og visende for den tid. Simpelt og ikke uoverskueligt.”

”Fint, men med sma justeringer, som vi har noteret gennem spillet.”
”Counter?”

”CS-tal.”
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Ad. 10: ”Ja, eleverne far et godt leeringsudbytte. Desuden er det godt, at spillet er taktilt. Isaer for
de rgre/ggre-elever, der kan have sveert ved almindeligt tekstarbejde. Spillet er meget
visuelt og derved nemt tilgeengeligt.”
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PERSPEKTIVER FOR HZRVEJEN PA SPIL OG JYLLANDSHISTORIE

Zndringer fremover

Det star for os i dag — pa den anden side af projektets udfgrelse — fuldstaendig klart, at man ikke
kan faerdigudvikle et spil med disse dimensioner pa kort tid. Inden for projektets tidsramme
opnaede vi imidlertid ikke blot ét men to spilbare spil. | den kommende tid skal spillene testes igen
og regler, diverse kort og lignende skal justeres. Ud fra evalueringerne og efterfglgende samtaler
med lzerere og kolleger er der endvidere dukket ting op, som kraever et neermere gennemsyn.
Eksempelvis bgr alle ordene i spillet overseettes til dansk — counter, CS-tal, mv. Selve regelssettet
skal derudover gas efter i ssmmene, da visse ting kan og bgr forklares naermere og/eller mere
simpelt. Maengden af penge til radighed i spillet og for den enkelte familie skal ligeledes justeres —
lige som den fysiske udformning af megnter skal vaere anderledes.

Om man kunne na projektets deadline og sla to streger under facit, er for os tvivlsomt. Men det er
heller ikke @gnskeligt. Formalet med et Outreach-projekt er vel i bund og grund at etablere
vedvarende samarbejdsrelationer — og personlige forhold — med projektets gvrige deltagere.
Derfor vil arbejdet med Heervejen pd spil og Jyllandsspillet — bl.a. justering af regler og sprog,
udformning af diverse kort, mgnter, mv. og PR-arbejdet rettet mod skoler — fortsette ogsa
fremover savel pa Blicheregnens Museum som pa Silkeborg Kulturhistoriske Museum som helhed.

Som spin-off af de to spil om haervejen og studedriftens historie er museet i skrivende stund i feerd
med at opbygge en udstilling, der tager udgangspunkt i spillenes universer. Man kommer til at
bevaege sig ind i neetterne, hvor studedriverne holdt hvil med deres stude, man kommer til kroen
og til markedet, og undervejs mgder man en raekke af de dilemmaer og udfordringer, som man
ogsa mgder i spillene. Sammenhangen mellem sommerens udstilling og projektarbejdet med
braetspillene understreges yderligere af de samarbejdspartnere, som efterhanden er blevet dybt
involveret i opbygningen af udstillingen. Disse samarbejdspartnere ma siges at tilhgrer den del af
befolkningen, som vi ikke ser oftest pa museerne. Samarbejdspartnerne er Silkeborg Tekniske
Skole, Silkeborg Produktionshgjskole, Forsorgshjemmet Godrum og Fa-brikken - et
socialpaedagogisk vaerksted i Silkeborg.

Udstillingen skal efter planen abne omkring Skt. Hans 2010.
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@KoNOoMI
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BILLEDER FRA ARBEJDET MED SPILTILRETTELEGGELSE PA GLUDSTED FRISKOLE

3.-5. klasse pa Gludsted Friskole laver idéer til
et spil om Bondeliv i gamle dage.

Reglerne skrives ned til dem, der skal spille
spillet.

Spillet er feerdigt og skal vises frem.

Dagen var tilrettelagt efter Cooperative
Learning-principper og Faglig laesning.

Der er blevet savet, malet, tegnet, kopieret
og ikke mindst teenkt mange tanker i uge 47
pa Gludsted friskole.
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