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Lidt om undersggelsen
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Formal

>  Afdakke malgruppernes* forudsaetninger, forventninger og behov forud for mgdet med Holbaek
Museum generelt og Arkaeologiens Hus specifikt.

> Undersgge malgruppernes oplevelse af den nuvaerende arkaeologiudstilling som afsaet for udvikling af
bade indhold og formidling i Arkaeologiens Hus: Hvilke indholdsmaessige spor skal vi arbejde videre
med? Og hvilke formidlingsmaessige tiltag tiltraekker malgruppen?

> Hvordan kan Holbaek Museum tiltraekke bgrn og unge til museet bade i skoleregi og i privat
sammenhang? Hvad skal der til, for at fa de unge til at benytte museet i hgjere grad? Og er der forskel
pa, om malgruppen benytter museet i skole- eller privatregi?

> Hvilke fordele og ulemper eksisterer ved forskellige konkrete ideer og formidlingstiltag?

* Malgrupperne defineres pa neaeste slide. anex
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Malgruppe

>  Projektets primaere malgruppe er nye potentielle brugergrupper blandt bgrnefamilier, skolebgrn og
unge, med saerlig vaegt pa folkeskolens 5.-6. klasse samt unge pa ungdomsuddannelserne.

>  Projektets sekundaere malgruppe er folkeskolelaerere og forzaeldre, da de er gatekeepere til den
primaere malgruppe. For at nd den yngste del af malgruppen er Holbaek museum ngdt til at henvende
sig til foraeldre og folkeskolelzerere, og det er saledes vaesentligt at afdaekke forudsaetninger, behov og

forventninger hos gatekeeperne.

anmex
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Metodisk setup og gennemfgrelse

> Fase 1: Fokusgruppe med forzldre og leerere

> Brugerundersggelsen indledes med to fokusgruppeinterviews med repraesentanter for a) foreeldre med
bgrnialderen 10-12 ar og b) folkeskolelzerere (gatekeepere)

> Fase 2: Gruppediskussion med bgrn og unge

> Fokusgrupperne fglges op af 2 gruppediskussioner med den primaere malgruppe - henholdsvis
folkeskoleelever i alderen 10-12 ar og gymnasieelever i alderen 16-19 ar.

> Fase 3: Fremtidsvaerksted

> Resultaterne fra fgrste og anden fase omsazettes til et kreativt fremtidsvaerksted med udvalgte
gym.elever, repraesentanter fra Holbaek Museum og eksterne parter i form af arkitekter og
museumsformidlere med henblik pa at udvikle nye formidlingstiltag.

> Fase 4: Praetest af nye formidlingstiltag

> Der gennemfgres to gruppediskussioner med 4-6 deltagere i hver: En gruppe med elever fra folkeskolens
5.klasse og en gruppe med elever fra gymnasiet.
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Fase 1 — Foreeldre og undervisere

anmex

analyse > proces > udvikling



2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Kort om fase 1

> Formalet med fase 1 er at afdeekke de potentialer og barrierer, der er forbundet med Holbaek
Museum som institution og arkaeologi som genstandsfelt, hos malgruppens gatekeepere -
forzeldre og folkeskolelzerere.

>  Fgrst afdeekkes den umiddelbare oplevelse af stedet og de barrierer, der eksisterer ifht. at
arrangere et bespg sammen med bgrnene. Derefter praesenteres deltagerne for tre af Holbaek
Museums eksisterende udstillinger, hvorefter oplevelserne diskuteres i plenum med fokus pa
bade indhold og formidlingsform. Hvor ligger mulighederne? Hvilke spor skal vi fglge i udviklingen
af formidlingen i Arkeeologiens Hus?

anmex
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Deltagerprofil (gatekeepere)

Foraeldrene:

>

>
>
>

De fleste af foraeldrene har aldrig vaeret pa museet f@r eller kun besggt stedet en enkelt gang

Foraeldrene har bgrn i alderen 7-26 ar
De fleste af bgrnene har besggt museet med bgrnehave/folkeskole
6 forzeldre deltog i fokusgruppen

Folkeskolelaererne:

>

>
>
>

Stgrstedelen af folkeskolelzererne er historielaerere

De har alle deltaget i museumskgrekort-ordningen pa Holbaek Museum
Alle lzererne har gjort brug af museet i bade privat- og skoleregi

5 folkeskolelzerere deltog i fokusgruppen

anmex
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Umiddelbar oplevelse (foraeldre)

Stgvet Fine bygninger
Lukket/anonymt
Lokalhistorie
Traditionelt
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Der mangler levendeggrelse,
en historie i stedet for en
genstand.

Man skal gé med
haenderne pd ryggen og
passe pd, at man ikke

r@grer noget.

(" )

lkke meget aktivitet, ikke meget man
laeser om Holbaek Museum.

V )
Anonymt, ikke i

madekommende. Facaden Holbzek er et gammelt museum, og det er
ud mod publikum. Lukket. altid som om det er helt gamle ting. Kun
gamle ting, hele tiden, aldrig faort op til

Meget fine bygninger.

Hvorfor er porten egentligt :
lukket? nutiden.

anmex
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkaeologiens hus

Umiddelbar oplevelse (folkeskolelaerere)

Butik Fine gamle bygninger

Diskret beliggenhed

Autentisk placering Lokalhistorie

anmex
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

(" )

Det er vigtigt, at der er mulighed
for café — det skaber liv i lokalerne,
og far folk til at blive lzengere.

. w/

Det er vigtigt, at museet
levendeggres. Jo mere
levende, jo mere leegger det
sig pd hylden hos bgrnene.

Fine gamle bygninger, der star pd
deres autentiske placering — det
er da specielt.

Diskret beliggenhed. Man
ved ikke, at museet ligger Lokalhistorie - det er det, museet kan, og som andre
der. museer ikke kan. Museet fortzeller Holbaeks historie.

anmex
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Potentialer for besgg pa Holbaek Museum
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkaeologiens hus

Potentialer for et besgg pa Holbaek Museum (foreeldre)

TA’ MIG | HANDEN

AKTIVERING HYGGE

OPLEVELSE UDFORDRING
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Potentialer ifglge foraeldre

>

Museet skal ggres mere bgrnevenligt — bgrnene skal have mulighed for at vaere aktive, lave noget selv og
rere ved genstande. Og det skal veere i starten af besgget, at man skal involveres, og ikke i slutningen.
Bgrnene bliver for traette.

Museet skal tilbyde oplevelser pa forskellige niveauer, fx guidede ture, en skattejagt til bgrn og voksne.

Der skal ikke kun vaere for bgrnene. Man skal kunne fortaelle en historie, bgrnene skal vaere store nok til
at forstd sammenhangene mellem generationerne. = oplevelse og genoplevelse.

Der skal mere liv til museet: Historierne skal formidles pa en livlig og utraditionel made — videofilm til at
illustrere, hvad arkaeologer laver, mulighed for at rode i mudderet og undersgge sandstrand under et
mikroskop — bgrnene skal aktiveres og udfordres!

Man skal kunne forlaenge besgget med fx spisning, hygge = sociale oplevelser

Foreaeldrene foreslar at museet inddrager byens rum i museumsoplevelsen, ex. kgre hestevogn

15

anmex

analyse > proces > udvikling



2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkaeologiens hus

Potentialer for et besgg pa Holbaek Museum (folkeskolelzerere)

HandS On Museumskgrekortet

Tiloasning ti Guidede ture

undervisningsforlgbet
5 ? middelalderuge

Levendeggrelse af museet

anmex
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Potentialer ifglge folkeskolelaererne

> Der skal vaere mulighed for Hands On. Eleverne i indskoling og pa mellemtrin har brug for at blive
aktiveret. Eleverne husker bedre, hvis de har haft haenderne nede i stoffet.

> Holbaek Museum skal tilbyde det, der ikke er muligt at na i skoleundervisningen. | skolen er eleverne
vant til at leese og lytte, museet bgr derfor tilbyde det, der ikke er tid til i skolen — aktivt involvering
i det stof bgrnene laerer om.

> Ifglge folkeskolelzererne ligger den stgrste barriere for museumsbesgg pa skolen. Laererne har kun
45 min. til rddighed om ugen. Dvs. tiden er knap.

> | den forbindelse er det vaesentligt, hvis udstillingerne eller materialet til udstillingerne tilpasses
undervisningsforlgbet og skolens fagplan, saledes at det er nemmere for laererne at prioritere et
museumsbesgg.

17
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Potentialer ifglge folkeskolelaererne

> Laererne har bedre mulighed for bes@g i projektuger eller i forbindelse med lejrskoler, men da
Holbaek museum daekker en begraenset historisk periode, er det ikke muligt med flere timers
bespg. Derfor ville temabes@g vaere af stor interesse — f.eks. En middelalderdag, hvor der er
knyttet en raekke involverende aktiviteter.

> Leererne fgler ofte at de, med en klasse pa 25 elever, er i vejen og til gene for museets gvrige
gaester. Saledes fungerer museumskgrekortet som en god ordning, da det ggr museet mere
tilgeengeligt og giver laererne en fglelse af, at de er velkomne.

> Det kraever forberedelse at ga til museet — eleverne har brug for viden, for at kunne relatere til
det, de oplever. Derfor efterspgrger lezererne guidede ture og materiale, som de kan benytte i
forbindelse med et besg@g. Ifplge laererne fungerer det bedst, hvis det er én udefra, der
‘underviser’ eleverne.

anmex
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Fase 2 — Bgrn og unge
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Kort om fase 2

Formalet med undersggelsen Fase 2 er dels at afdeekke malgruppens forudsaetninger, forventninger
og behov forud for mgdet med Holbaek Museum og Arkaeologiens Hus, og dels at validere og nuancere
resultaterne fra fase 1.

Med gruppediskussionerne gnskes fgrst en afdaekning af de potentialer og barrierer, der er forbundet
med Holbaek Museum som institution og arkaeologi som genstandsfelt. Dernaest praesenteres
malgruppen for tre af Holbaek Museums eksisterende udstillinger, hvorefter oplevelserne diskuteres
med fokus pa bade indhold og formidlingsform. Hvilke indholdsmaessige spor skal vi arbejde videre
med og hvilke formidlingsmaessige tiltag tiltreekker malgruppen? Hvori ligger mulighederne i
udviklingen og vinklingen af formidlingen i Arkaeologiens Hus?

Udbyttet af fase 2 er dels en kortleegning af de barrierer, der skal nedbrydes for at nd malgruppen og
dels viden om hvilke grundlaeggende indgange til arkaologi og formidling, som er vaerd at forfglge.

20
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Deltagerprofil (bgrn & unge)

Folkeskoleeleverne:

> Eleverne gari 5.kl og erialderen 10-12 ar

> Alle eleverne har besggt museet i skoleregi

> Enkelte har besggt museet med forzeldre eller bedsteforzeldre
> 19 elever deltog i fokusgruppeforlgbet

Gymnasieeleverne:

> Eleverneierialderen 17-20 ar

De har billedkunst og samfundsfag som liniefag

De fleste har besggt museet i folkeskolen

Meget fa har besggt museet i privat sammenhang

V V. V V

24 elever deltog i fokusgruppen

anmex
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkaeologiens hus

Umiddelbar oplevelse (gymnasieelever)

. Smuk bygning, men dgdt
Kedeligt omkring den

Engangsforestilling ~ St@Vvet

Lukket Lokalhistorie

anmex
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

r B

* Et konkret eksempel pa gymnasieelevers umiddelbare associationer til Holbaek Museum a r—lex
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Potentialer for besgg pa Holbaek Museum
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkaeologiens hus

Potentialer for et besgg pa Holbaek Museum (folkeskoleelever)

Spaendende historier/fokus pa highlights

Involverin
Skattejagt 5 Opgaver

Nye genstande Rollespil

anmex
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2010-11

Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

[Det er sjovt, hvis man fik\
lov til at lege, som i

gamle dage og bruge de
redskaber, som bgrn
legede med i gamle

\ dage. \Y/

/

lege som dengang. Det er
spaendende at leere om,
hvordan de levede og
hvordan de gik i skole.

\-

Det kunne veere sejt, hvis vi
fik lov til at klaede os ud og

/

Det er fedt med skattejagt,
hvor vi skal finde ting rundt
omkring pd museet. Vi kan
godt lide at konkurrere.

Der mad gerne vare en guide,
men guiden skal forteelle
spaendende historier og kun
fortzaelle om nogle af tingene!

Det er kedeligt at gé pd museum, hvis
der ikke er opgaver — vi vil gerne have
lov til at lave noget selv.

~

Vi kan godt lide at se pad ting fra gamle dage,
men vi vil gerne se noget nyt — ting vi ikke har
set fagr. Det er kedeligt at se de samme igen
og igen.

J

26
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkaeologiens hus

Potentialer for et besgg pa Holbaek Museum (gymnasieelever)

Variation Den gode historie

Konteksten Aktualitet
Nye indgange til
InVOlve ring Holbaeks historie

Nye formidlingsformer

anmex
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

f Det kunne vaere \ Det er vigtigt, at det der udstilles, er noget vi kan
spaendende, hvis museet relatere til, og noget vi kan fgre op til nutiden —
kunne arbejde med nogle uaviklingen er interessant.

nye indgangsvinkler til
Holbaeks historie, f.eks.

K musikkens historie.
En genstand bliver farst

interessant, ndr der knyttes en
spaendende historie til.

) )

Selvom vi gdr i gymnasiet, vil vi stadig
gerne aktiveres og skabe noget selv. Det
er sjovest, ndr man far lov til at rgre ved

tingene, og nar man er fysisk aktiv.

\_ J _/

Det er altid de samme udstillinger — det
samme bord og den samme stol. Der skal
veere noget nyt, f@r det bliver interessant

anmex
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Arkaeologi som genstandsfelt
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Barrierer (folkeskoleelever og gym.)

>  Generelt: Museer og fritid haenger ikke sammen - Museer mangler cool-faktor.

>  Arkaeologi anses for at vaere for voksne — ofte t@rt og kedeligt
> Holbak er kedeligt, kender det hele i forvejen (hellere DK og hele verden)
> Genkendelighed er kedeligt

> ”Det er sjovere at grave selv end at hgre om, hvad andre har fundet”.

> Meget leesestof —teksterne skal vaere korte. Evt. tekster der henvender sig til forskellige aldersgrupper.

30
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Potentialer (folkeskoleelever og gym.)

Fokus pa Hands on — bgrnene/de unge skal inddrages og aktiveres i udstillingen
Det er menneskerne og det levede liv, der er interessant - konteksten

Bgrnene/de unge tiltraekkes af emner, som de umiddelbart kan afkode, og som de kan satte ansigter,
historier og genstande pa — noget de kan relatere til!

Arkaeologi, undersggelsesmetoder og bevaringsteknikker er primaert interessant, hvis det kobles op pa
involverende aktiviteter.

Formidling i gjenhgjde - nemmere at forsta og gg@re interessant, hvis bgrnene/ de unge kan se sig selv i
udstillingen.

Fokus pa livsbetingelser, som alle bgrn/unge (uanset baggrund) kan relatere til

31
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Potentialer (folkeskoleelever og gym.)

> Fokus pa highlights — det saerpreegede
> Afdeekke de tidsperioder, der er krav om i undervisningen
> Dgde mennesker og betydningsfulde mennesker fascinerer
> Vaben, krig og jagt teender de yngste drenge
> Smykker og beklaedning tiltaler de yngste piger
> Det er vigtigt for de xldste, at genstandene szettes ind i en samfundsrelevant kontekst — noget de kan
relatere til, og som kan fgres op til nutiden. Den konstante udvikling er interessant.
; aMNex
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Opbygning, indhold og formidling

(oplevelse af nuveerende udstillinger)

anmex
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Kebmandsgarden (alle)

~

Styrker Det er jo ligesom at
> Meget levende, man far en fornemmelse af, hvordan det var! rejse tilbage til
> Koncentreret og simpelt = én historie én ramme gamle dage.
>  Flot og stemningsfuldt )
> Stiller spgrgsmal og pirrer nysgerrigheden: Hvorfor var sengen sa
lille?
> Man far lyst til at lege kpbmand
> Man kan relatere genstandene til eget liv N\
) o ) ] Tankerne skal vaere
> En direkte kobling til skole, fx matematik, geografi taenkt, og
> Men det skal serveres for leererne, sa koblingen til de andre fag er tydelig. Gerne med d o
opgaver og spgrgsmal liggende pa nettet. unaervisnings-
> Se hvordan de levede i gamle dage forl;szetskal_vaere
der—ellers vil man
ikke koble det. )
35
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Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Kebmandsgarden (alle)

Svagheder
> Man ma ikke rgre! (nar tingene star frit, hvorfor ma man sa ikke rgre?!)
> Mangler guide/indfgring — tag mig i handen!
> Der mangler information, spgrgsmal eller opgaver, som kan aktivere dem og szette
deres tanker i gang
> Der er ikke knyttet historier til udstillingen — konteksten/sammenhangen mangler
> Det er passivt - ligner et dgdsbo.
> Hvad lavede bgrnene dengang? — formidling i gjenhgjde
>  Fysiske begraensninger:
> Nervgs for om bgrnene piller ved tingene eller gdelzegger noget
> Butikken burde veere aben, som det er tilfaeldet i ferier
> Bgrnene vil gerne have adgang til butikken
> Den aflukkede stue — ville gerne sidde i mgblerne
) anex
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Ibaekudst /I ingen




2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Holbaekudstilling (alle)

Styrker

>
>
>

VvV V VYV VYV VYV

Lyst, moderne, indbydende - flot opsaetning og udstilling (siger de voksne....)
Folkeskolelaererne oplever udstillingen, som en rejse gennem tiden
Fint nok (siger bgrnene....)

Lyd- og lyseffekter levendeg@r udstillingen

Koncentreret og udvalgt - highlights, ikke overfyldt

Involverende formidling

Skaersilden er et hit

Stemning

Krigsuniformer og kanoner i skibsudstillingen interesserer drengene

Knoglerne fra gamle mennesker og vaerdigenstandene interesserer bgrnene
Kobling til nutiden og eget liv (fx se udviklingen af gennemsnitshgjden frem til i dag)

38
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Holbaekudstilling (alle)

Svagheder

V VVVVYV VYV

\%

Kraever forberedelse og hjaelp til at komme igang

Bgrnene har brug for viden om, hvordan de involverende aktiviteter skal benyttes!
Skzersilden — bgrnene forstod ikke ideen bag

Ikke alle genstande opleves relevante — hvad har kjolen med Holbak at ggre?
Mange historier pa meget lidt plads

Manglende sammenhang? Kjole, skib, skeersild — hvorfor?

Der mangler forklaring til de forskellige temarum

Ifglge folkeskolelzererne appellerer udstillingen ikke direkte til fagplanen, da den gar pa tvaers af de
forskellige fag

Udstillingen daekker over en lang periode, hvilket kraever overblik, hvis man skal kunne videreformidle
indholdet

39
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Arkaeologiudstillingen (alle)

Styrker
> Den fleekkede kano — stammebaden!
> De sma figurer, som arbejder pa stammebaden (modellandskab) = levende
>  Skelettet af hunden, men det kraever at historien forteelles
> Mammutknoglen —”Har der vaeret mammutter i Holbaek?!”
> Modellandskabet med gravhgjen —levendeggrelse af levet liv og brugen af redskaber
. anmex
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Arkaeologiudstillingen (alle)

Svagheder

>

Dgde sten/ting — Kedeligt

> Der er alt for mange af samme slags genstand — bgr udveaelge det vaesentlige
> Der er ikke nok k@d pa udstillingen
> Mangler indfgring i:
> Hvordan er genstandene fundet?
> Hvordan er de brugt? (kobling fra genstand til anvendelse mangler)
> Hvordan er de lavet?
> Mangler fornemmelse for og levendeggrelse af genstandene — konteksten mangler!
>  Kraever meget hjaelp/forberedelse, for at kunne ggre udstillingen interessant
> Udstillingen opleves som ngrdet — den henvender sig til folk med specifik interesse indenfor omradet
> Gammeldags formidling - billeder i sort/hvid.
> Genstandene er ikke i bgrnehgjde
> Gangen er trist og med en masse sten, man ikke ved, hvad er
> Man ma ikke rgre ved genstandene
> Kasserne giver ikke mening — manglede forklaring. Det er kedeligt, det man ma rgre.
) anmex
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Opsummering
(fase 1 & 2)

anmex
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2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkaeologiens hus

Indhold der traekker... Sammenh&ng/

Relevans rgd trad
Simplicitet é Informativt
Kontekst — Highlights

forteellinger/historier

anmex
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Form der traekker... Um|dde|bar appel

Guides vd oo |
Stemning ya 08 1y>.-

Levendeggrelse é Spgrgsmal og

opgaver

Hands on Aktivering/involvering

Men med et formal!

*spgrgsmdl og opgaver er en form, der primaert tiltraekker folkeskoleleererne. Foraeldrene er a r—] e X
L{)Sositive overfor formidlingsformen, men her ligger fokus pa den felles sociale oplevelse.
analyse > proces > udvikling



2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Fase 3 - Fremtidsvaerksted

anmex
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Kor

>

t om fase 3

Formalet med fremtidsvaerkstedet er at omsaette resultaterne fra fgrste og anden fase af
brugerundersggelsen til konkrete lgsningsforslag. Med i fremtidsveerkstedet er repraesentanter
fra malgruppen, repraesentanter fra Holbaek Museum og eksterne parter i form af arkitekter og

museumsformidlere.

Visionen med fremtidsvaerkstedet er at skabe rum for kreativitet og nyteenkning og skabe
handlemuligheder, der traeder ud over vanetaenkningen. Metodisk vil fremtidsveerkstedet

forlgbet gennem 3 faser.

> 1. Kritikfasen: Her far deltagerne mulighed for at ytre sig omkring, hvad de er utilfredse
med i den nuvaerende arkaologiske udstilling. Hvad bgr laves om? Hvilke elementer kan

effektiviseres?

Denne fase skaber faellesskab om, at der er noget, der skal @&ndres, samtidigt med at de
forskellige deltagerperspektiver giver indsigt i nye usete problematikker.
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Kort om fase 3

> 2. Visionsfasen: Her omformes kritikken til kreativ problemlgsning, hvor kun fantasien
seetter graenser. Visionerne/dremmene ma gerne vaere sa urealistiske som mulige, da det
abner op for kreativiteten og skaber et godt grundlag for det videre arbejde med
Arkaeologiens Hus.

> 3. Realiseringsfasen: Her sammenholdes de tidligere faser med det formal at komme med
realistiske og konkrete lgsningsforslag, der kan omsazettes til handlinger. | realiseringsfasen
skal der laves planer for, hvordan dremmene kan fgres ud i virkeligheden. Pa baggrund af
denne fase udarbejdes dummy-materiale til afpr@vning pa malgrupperne.

anmex
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Deltagere i fremtidsveerkstedet

>  Fagfolk
> To arkitekter
> En ekstern museumsformidler

> Reprasentanter fra malgruppen
> Fire gymnasieelever fra 3.g (alle piger)

> Repraesentanter fra Holbaek Museum
> Museumsleder Eksil Vagn Olsen
> Museumsformilder og ansvarlig for skoletjenesten Anneli Kunosson
> Museumsinspektgr i arkaeologi Christina Domeland

anmex
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Kritikfasen

Deltagerne inddeles i tre grupper med repraesentanter fra hver af de tre deltagergrupper.
Deltagerne bedes ga til arkaeologiudstillingen med hver deres kasket (privatbesgg — to veninder,
privatbesgqg — foraeldre og bgrn & skolebes@g). Sdledes sikrer vi, at deltagerne oplever
udstillingen ud fra de respektive mdlgruppe-perspektiver.

anmex
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Hvad fungerer IKKE i den nuvaerende arkzeologiudstilling?

> Der er darlig skiltning, og der er alt for mange hvide skilte
>  Formidlingen er gammeldags og traditionel
>  Der mangler tidslinje
> Man ma ikke rgre!
> Man skal kunne ga rundt om de sma modeller og ind i dem, sa det er muligt at undersgge neermere. Og sa
mangler der information om, hvad de laver.
> Der burde veere kopi af redskaberne, sa man kan lege med dem
> Det er sveert at finde oplysninger/information i udstillingen
> Der var fa oplysninger bag dgren og over radiatoren
; anex
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Hvad fungerer IKKE i den nuvaerende arkzeologiudstilling?

De personlige fortzellinger er ikke eksisterende

Konteksten mangler — Ex. hvordan har hunden set ud? Fokus pa forskellen fra fgr til nu

Farverne i udstillingen tiltaler ikke — udstillingen skal veere aestetisk flot

Der mangler lyd og lys — kan bl.a. bruges til at skabe stemning og til at fremhaeve szerlige genstande
Entreen er ikke seerlig indbydende. Den er trist, og der mangler introduktion til udstillingen

Der mangler nye og moderne fotos i udstillingen

Der er ingen logik i udstillingen —sammenhangen og det overordnede billede mangler

Der er ingen fglelsesmaessig bergring — genstandene drager og inddrager ikke modtagerne

VVVYVVVYV\VYV

Der er mange genstande, og de fleste er henvendt voksne - der er faerre for de unge

anmex
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Hvad fungerer i den nuvaerende arkaeologiudstilling?

VVVVVVYVYVYV\VYV

Stammebaden, hvis der kommer spotlys pa — den er speciel, flot og speendende
De sma modeller

Far lyst til at undersgge

lldsted i sammenhang (brug)

Det er godt, at man kan se tingene ovenfra — sa ser man bedre
Forskellige niveauer/hgjder

Gruttestenen fungerer godt — rgre

Synlig information

Tilgeengelighed

Godt med processen i forhold til udgravningen af hunden
Rummene har potentiale pa grund af de sma afgraensninger
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Primaere parametre i en ny udstilling

> De sarlige genstande skal Igftes frem = udvaelges og rangordnes, ellers forsvinder det smukke
i udstillingen
> F.eks. er mammutten en god historie. Mammutknoglen skal bleeses mere op, og man skal kunne
fornemme, hvordan mammutten sa ud, og hvor knoglen sad. Den lille figur er ikke nok!
> Skala relateret til hverdagsting/viden = kontekst og gjenhgjde
> Fra beskuer til 'deltager’ > aktiv involvering og Hands on
> Genstandene skal vaek fra veeggene, sa der skabes en fornemmelse af at komme ind i udstillingen
> | forbindelse med jagt: En figur der sigter pa én, mulighed for at skyde dyr i et animationsspil
> Fokus pa seerlige genstande ved hjalp af virkemidler som lyd og lys
54
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Visionsfasen

Efter kort preesentation og diskussion af Holbaek Museums overordnede tanker, mal og
visioner med Arkaeologiens Hus, inddeles deltagerne i de tre deltagergrupper, hvor de i
feellesskab skal generere kreative ideer til en ny udstilling — her er det kun fantasien, der
saetter greenser!

anmex
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Mal og visioner med Arkaeologiens Hus

> Ggre arkaeologi sexet
> lkke kun for fagngrder og heavy museumsbrugere

> Fa stgvet veek
> Udstillingen skal ikke vaere statisk

> Skabe et nyt image for arkaeologi som genstandsfelt og for Holbaek Museum generelt
> Tiltreekke og tale til flere brugergrupper

> Give arkaeologien det hus, det fortjener

> Arkeaeologi er en vaesentlig del af Holbaeks historie og museets arbejde, og derfor har udstillingen fortjent en ny
formidling

anmex
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Kreativ idegenerering
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Fagfolkene

anmex
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Kommunikation

Fagfolkene Nl hvem? |
* Hvilke medie? Udstillingstype
* Hvilken effekt? « paedagogisk
Tid til pause * estetisk balance
* Der skal veere et sted, hvor * autencitet?

man kan holde pause, og
hvor man kan ga til og fra
udstillingen

e Evt. cafe/mad

Det skal vaere let tilgaengeligt

*  Fokus pa highlights

*  Fokus pa nyheder og aktualitet

* Spor at fglge — pa forskellige niveauer

Involverende leering

* Hands On Tidsperspektivet skal formidles
*  Mind on —body on. Involvering af krop * Det er vigtigt, at malgruppen far en
og sind fornemmelse for tiden:
» Skattejagt * Hvilken tid befinder vi os i, nar vi er pa
* Lyd, lys, animation museet?
*  Opstilling af scenarier * Hvordan star det i relief til egen tid/real
tid?

* Evt. udarbejde tidsrejse, parallelle historier

anmex
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Repraesentanter fra Holbaek Museum

anmex
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Repraesentanter fra Holbaek Museum

Involverende formidling

De besggende skal kunne
lege sig ind i historien
Hunderollespil: fra hvalp til
fortidsfund

Skattejagt med detektorer
Lyd, lys, bevaegelse

Kopi af lejr i Amosen, hvor
arkaeologer har arbejdet i
70’erne. Evt. kopi pa museet,
hvor malgruppen kunne lege
arkaeologer

Cafe

Jord under neglene

* "Arkzeolog for en dag” - de
besggende skal selv grave
efter genstande

* Udgravninger bade inde og
udenfor museet

* Bgger og teknikker skal veere
til radighed pa museet

* Arkaeolab

* (Svinninge har en masse
jernalderfund, som kunne
vaere interessante at saette
fokus pa.)

. Stenaldermad

Unikt

Interaktivitet

Wii spil — skyd
elgen/mammutten

Laer at danse som
Egtvedpigen: ”Vild med
Egtvedpigens dans”

Raritetskammer

En samling af museets
szrlige genstande
Guide der fortzeller
genstandenes historie
Fokus pa den personlige
fortzlling, noget man
kan relatere sig til
Skiftende udstillinger, sa
nyhedsveaerdien bevares
Evt. benytte sociale
medier til at stemme
genstande ind eller ud
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Repraesentanter fra malgruppen — gym.elever

anmex
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Repraesentanter fra malgruppen (gym.elever)

Ta’ mig i handen og byd mig velkommen!

> ’Dukker’ i garden, der byder "velkommen” til de forskellige
udstillinger — evt. dukker fra forskellige tidsperioder

> Bedre velkomst, nar man ankommer til museet

> Facaden: overskrifter der fortaeller om dagens eller
manedens begivenheder/highlights/aktiviteter

> Voksfigurer ved facaden, for at skabe blikfang og 'lokke’ borgerne indenfor

Jeg vil aktiveres!

>  Workshops med forskellige temaer — ma gerne forega
udenfor, sa garden bliver en del af museumsoplevelsen

> F.eks. Male sit eget mel, musik fra gammel tid, levende mennesker klaedt ud,

skuespil mm.
> Selv fa lov til at grave efter knogler (kopi) - og selv samle dem!

> Vivil gerne aktiveres!

Jeg vil maerke stemningen!

>

>

Musik og teater/rollespil i
garden

Stemningsmusik —
baggrundslyde f.eks. lyde fra en
udgravning

Inddrage arkseologi gennem
historiske rollespil/skuespil

Mere og god belysning i
udstillingen — kan bruges til at
skabe den rette stemning

63

anmex

analyse > proces > udvikling



2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Repraesentanter fra malgruppen (gym.elever)

Jeg vil lere noget! (indhold)

> Udstillinger som handler om ”“sex & kgnsroller” — de unge vil gerne provokeres og
udfordres
> Humor er et vigtigt parameter
>  Perspektivering til andre landes fund
> Mere fokus pa de interessante fund, f.eks. mammutten
> Rekonstruktion af fundene — udseende og anvendelse
> Kegnsrolleopdeling — drengene: jagt med spyd, pigerne: lave gammeldags mad, lave
smykker og sy gammeldags t@j (haetter, sutsko)
> Der skal veere noget, som man kan tage med hjem — sa kommer man igen!
) anmex
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Repraesentanter fra malgruppen (gym.elever)

Jeg vil lere noget! (form)

V V. V V \%

\%

Demonstration af fundene — evt. dukker der bruger redskaberne. Det er vigtig med levende billeder
og illustrationer — fundene skal sattes i en anvendelseskontekst

Konteksten — anvendelsen af genstandene. Hvad brugte man f.eks. krukkerne til? Smagsprgve pa
mad eller lign.

For og nu billeder af de forskellige fund, sa man bedre kan relatere sig til det
Tidslinie som maleri eller billede i entreen til arkeeologudstillingen
Animationsfilm pa sma skeerme rundt omkring i udstillingen

Bedre information om udstillingerne — teksterne skal vaere nemmere tilgaengelige — veek fra dgre og
kroge
Guidede ture henvendt til forskellige aldersgrupper

> vigtigt at guiderne er speendende og friske at hgre pa — guiderne skal have lyst til at na de unge

Elektronisk minispil
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Realiseringfasen

Her praesenteres deltagerne for de fysiske rammer til det nye Arkaeologiens Hus. Derefter skal de
kreative ideer og tanker omseettes til konkrete og realistiske I@gsningsforslag.

anmex
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Ideer med afsaet i de fysiske rammer pa Holbaek Museum

Arkitekterne:

> Bygningens historik er vigtigt - den skal frem og udnyttes i udstillingen

> Det gamle praeg pa bygningen bgr bevares — liv og spor fra gamle dage

> Abning af Arkaeolab — et rum i forlaengelse af udstillingen, hvor det er muligt at kigge ind pa de arbejdende
arkaeologer gennem et glasvindue. Ved sarlige lejligheden skal vaerkstedet veere abent, og de besggende
skal introduceres til fund, undersggelsesmetoder og bevaringsteknikker

> Bygningen bgr dbnes op, sa man fgler sig velkommen

> Man kan lede folk rundt i udstillingen ved hjzelp af lys — evt. spot pa nogle af genstande

>  Evt. entre via kgbmandsgarden?

> Den lange gang pa fgrste sal er oplagt til en tidslinje

; anex
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Ideer med afsaet i de fysiske rammer pa Holbaek Museum

Gym.eleverne:

> Levendeggr museet vha. f.eks. teater og humor - det skal ramme noget i os - det er det vigtigste

\%

Anvend lyd og lys — det skaber liv og stemning
> Vivil gerne veere aktive — ogsa selvom vi gar i gymnasiet!

> Udfolde vores kreativitet og skabe et helhedsbilledet — sammenhang ml. design, indhold og formidling

> Vivil samtidigt gerne have viden —”Man skal blive klogere”
koncept — Genstanden og rummet skal fa den respekt de/det fortjenes.

- Se 0gsd visionsfasen, hvor gymnasieeleverne var meget
realistiske....
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Fase 4 — test af konkrete formidlingsideer

anmex

69 -
analyse > proces > udvikling



2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

Kort om fase 4

> Formalet med undersggelsen sidste fase er at samle den viden, de tidligere faser (brugerundersggelserne
og fremtidsveerkstedet) har genereret og omforme den til en raekke konkrete formidlingsmaessige tiltag,
som efterfglgende afprgves pa malgruppen.
> Holbaek Museum har udarbejdet syv konkrete formidlingstiltag, som repraesenterer en forskellighed i
bade indhold, overordnet formidlingsprincip og formidlingsform. Tiltagene matcher museets gnsker og
ambitioner for den kommende udstilling samtidigt med, at de lever op til malgruppens gnsker og behov.
> De syv tiltag praesenteres for malgruppen og deres oplevelse afdakkes:
> 1. Forhistorisk vaerksted
> 2. Arkaolab
> 3. Vild med Egtvedpigens dans
> 4. Jagt ala Wii
> 5. Voksfigurer
> 6. Rollespil
> 7.Velkomstmaskine/folder
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Deltagerprofil (bgrn & unge)

5. klasse, Bjerggardsskolen:

> Eleverne erialderen 10-12 ar

> Alle eleverne har besggt museet i skoleregi

> Enkelte har besggt museet med forzeldre eller bedsteforzeldre
> 19 elever deltog i afprgvningsfasen*

2.g, Stenhus Gymnasium:

> Eleverne erialderen 18-19 ar

De har billedkunst og samfundsfag som liniefag

De fleste har bespgt museet i folkeskolen

En enkelt har besggt museet i privat sammenhang

V V. V V

4 elever deltog i afpr@vningen af dummymaterialet™

*Eleverne har tidligere deltaget i undersggelsens fase 2
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1. Forhistorisk veerksted

> Det forhistoriske veerksted foregar i
et rum pa museet, hvor bgrnene og
de unge far mulighed for at udfolde
sig kreativt og udforme genstande
fra forhistorisk tid, enten i
forbindelse med skole- eller
privatbesgg.

> De testede genstande er:

Muleposer, smykker, amuletter,
pakleedningsdukker og skabelse af
ild m.m.

anmex
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5.

Klasses modtagelse

> Eleverne var meget positive overfor det forhistoriske vaerksted — det tiltaler dem i hgj
grad, at de selv kan veere aktive og kreative.
> Elevernes egne forslag: sveerd, hatte fra gamle dage, buer/pil til jagt, vaben (kniv af
flintesten), skjold, hjelme, tgj, smykker, sko, poser, halskaeder og leederarmband.
> De synes det er positivt, at de kan fa genstandene med hjem — det giver noget ekstra til "Jeg vidste ikke,
oplevelsen. at det var sadan
> |ld fascinerer begge kgn, det er noget nyt. Jagt, vaben og krig har szerlig interesse hos man lavede ild!”
drengene.
>  Pigerne synes ikke det er interessant med beklaedningsdukker.
>  Bgrnene forslar, at det forhistoriske vaerksted munder ud i et rollespil. Bernene er
begejstrede for aktivt at kunne bruge de redskaber, som de har lavet.
>  Bgrnene vil gerne tilbage i tiden og lege som i gamle dage — det skal vaere formidling i "Det ville vaere
gjenhgjde, noget de kan relatere til. sejt, hvis vi fik lov
B@rnene vil gerne kunne leve sig ind i levet liv — f.eks. smage mad fra gamle dage. til at lege med
tingene bagefter”
>  Bgrnene kan bedst lide at arbejde i mindre grupper, nar de skal koncentrere sig om
noget — hellere 2-4 rundt om bordet end hele klassen samlet.
) anmex
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Gymnasieelevernes modtagelse

> @Gymnasieeleverne efterspgrger genstande, som de kan bruge til noget, og “Det er godt, at
som kan anvendes i hverdagen — f.eks. en halskzede eller greringe. derer noget’for
> Det er essentielt for gym.eleverne, at aktiviteterne i vaerkstedet szettes ind i alle”
en sammenhang. Der skal veere en dybere mening med de pagaeldende
aktiviteter — den historisk kontekst skal formidles!
> Veerkstedet bgr bygges op omkring nogle interessante temaer, som kan give
ny viden. \
. . “Genstandene skal
> Det at lave ild opleves som interessant for begge kgn, muleposerne naevnes .
0osS relateres til en
goa- _ o historisk periode,
> Ifplge pigerne afhaenger valg af genstande af personlig interesse, men det er seettes ind i en
en styrke, at der er mange forskellige ting at vaelge imellem. kontekst. ellers
> Valgfrihed - det er vigtigt, at man selv kan bestemme, hvad man vil lave. bliver det bare et
> Genstandene opfattes som forholdsvis nemme at ga til (slet?). smykkevwrksted”/
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Formidlingsform _ |
(111] Tube i [ e
DVD4: How too "Viking inspired earrings"/"Vikinge cereringe”

> Hvordan fungerer instruktionsvideoer som KrondalfirbWors 4 wioer (5 Sasaner

formidlingsform?

> Vil bgrnene og de unge hellere guides af en
‘voksen’ eller have instruktioner pa skrift?
b oAl ranm el
L}Gdu g rml = Dl Indkaping (B zrugg ot
http://www.youtube.com/watch?v=qusoahu8x g
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5.

Klasses modtagelse

> Eleverne synes det er en god ide med instruktionsvideoer, men de kan ikke N\
std alene som formidlingsform. "Det er godt med

> Vigtigt med en person, der kan szette aktiviteterne i gang, og som de kan mange billeder,
sporge til rads — men det skal vaere hjlp pa egen opfordring. sé man ikke laver

> Devil helst have en kombination af video og personlig instruktion. fejl”

> Det negative ved video er, at de ikke kan styre processen selv og de har ikke j
direkte adgang til slutresultatet — det visuelle/illustrative har stor betydning
for eleverne.

> Derudover opfatter eleverne videoen, som nem at ga til.

”Det er vigtigt, at der

> Skrift tiltaler dem ikke umiddelbart — det er mere kedeligt, traditionelt og er en voksen, hvis

kraever illustrationer for at kunne fungere. man bliver i tvivl om
noget”
. anex
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Gymnasieelevernes modtagelse

> Gym.eleverne finder videoen alderssvarende og nem at ga til.
> Den dybere mening og den historiske kontekst, som de efterspgrger, "Det er fint med\
kraever dog en personlig formidler. instruktion pd
video, men der
> Stemningen i vaerkstedet har ligeledes stor betydning — det er vigtigt, at skal ogsd veere
der er én fra museet, der tager imod og byder velkommen. nogle fra museet,
sd det bliver mere
> Museumspersonale er ligeledes vigtigt i tilfeelde af teknisk fejl, mangel end blot et .
. . e smykkeveerksted
pa materialer eller behov for at kunne spgrge til rads. J
>  Pigerne taler for en kombination af bade video og personlig formidler.
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2. Arkaeolab

> Arkaolab er Arkaeologiens Hus’ nye
arkseologilaboratorium, hvor bgrnene og de
unge far mulighed for vaere arkaeologer for
en dag. Her kan de finde ting fra fortiden,
analysere fund og bidrage med egne
fortolkninger.

> | Arkeeolab er der syv stationer, hvor hver
station repraesenterer en af arkaeologiens
undersggelsesmetoder og teknikker:
Registrering, typologi, kronologi,
zooarkaeologi, antropologi, pollen,
makrofossiler.
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5.

Klasses modtagelse

> Arkeaeolab modtages utrolig positivt af hele klassen. Tanken om at fa “Det er fedt,
lov til at veere arkaeolog for en dag, tiltraekker eleverne i hgj grad — nar man selv
involvering og viden. ma rgre og
> De er sarligt glade for ideen om selv at grave, finde ting og veere vaere aktiv med
aktive pa egen hand. mlkriskolpfr 09
. skovle
> Tanken om at fa lov til at grave efter knogler, potteskar m.m. og -/
seette dem ind i en sammenhang teender bgrnene.
> Arkaeolab tiltaler bade i skole- og privatregi.
o )
> Bgrnene vil gerne have, at de kan spgrge en voksen til rads. ”Det ville vaere
> Bgrnene opfatter det som negativt, hvis der er yngre bgrn, der ikke endnu bedre,
tager det serigst, eller hvis det er overfyldt, sa man ikke kan komme hvis graven var
til. dyb!”
> Den formidlede viden skal veere let og overskuelig. Der ma Ikke veere J
meget tekst pa de forskellige stationer.
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Gymnasieelevernes modtagelse

> Arkaeolab falder ikke umiddelbart i god jord hos gymnasiepigerne.
> Det er for nichepraeget og omfattende. Arkaeolab opleves som et flere “Det er
timers projekt, der kraever en masse viden om fortiden. spaendende at
>  Pigerne er positive overfor det aktive element kombineret med ny viden, Z'd_ze o9 J
men Arkaeolab kraever en sezrlig interesse for arkaeologi. arbejae m:.’
det selv
/
> Eleverne mener, at Arkaeolab henvender sig til alle aldre, men laboratoriet
kraever en introduktion fa@rst. \
> Pigerne forslar, at arbejdet bygges op omkring en konkurrence, som en Det erlf?dt' 7t
motiverende faktor. varle aktiv Se:
: : : : . og lzere noge
> Der-1 antropologiske vinkel finder de mest interessant — den virker mest samtidigt. Det
serigst. er meget bedre
> De mange forskellige stationer er et positivt element. end at laese om
tingene” )
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3. Vild med Egtvedpigens dans

> | et rum pa museet kan bgrnene og de unge
leere at danse Egtvedpigens karakteristiske
dans. | rummet er det muligt at ifgre sig
Egtvedpigens tgj og smykker.

> Instruktionen foregar pa et leerred pa
vaeggen, hvor der vises en film af en kvinde,
som danser Egtvedpigens seerpreegerede
dans.

http://www.youtube.com/watch?v=_054QuNBk4g

anmex
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5. Klasses modtagelse

> Der er lidt delte meninger. Nogle synes det er sjovt, andre synes

det er pinligt.
> Der er stgrst opbakning fra pigerne. "Det er lidt sjovt,\
> Tanken om en fzlles sjov opleve tiltaler, men eleverne er meget men mest pinligt.
tilbageholdne ifht. at kaste sig ud i danseaktiviteterne. Det skal i hvert
> Det er som min. et krav at det foregar i et lukket rum, og ALLE fald veere i et
skal deltage. lukket rum”

> Ideen kraever en personlig instrukt@r og igangsaetter, som
samtidig formidler historien.

> Men udklaedningsdelen tiltaler - sjovt med t@j og smykkespaende.

anmex
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Gymnasieelevernes modtagelse

\

“Jeg synes, det er
> Gym.eleverne synes ideen er sjov, fordi den er sa anderledes og giver en en rigtig god ide,
feelles social oplevelse “Det er noget man husker, noget man kan grine af”. men det er
> Historien omkring dansen er ligeledes interessant, og noget de mener, der samtidigt lidt
burde fokuseres pa. pinligt, og det
> MEN: Pigerne er generelt lidt tilbageholdende i forhold til at ifgre sig tgj og kreever, at alle er

smykker. med pa ideen )

> Tanken om selv at stille sig frem er lidt svaerere — det er pinligt!
> Det kraever, at man er mange veninder, sa det bliver en sjov felles

oplevelse. “En instruktgr ville gare
> Alle skal danse, og det skal forega i et lukket rum. det mindre pinligt, men
> Instruktionsvideoen er en god idé, men for at fa pigerne til at deltage, hun ma ikke vaere for

kraever det en instruktgr, der kan formidle dansen pa et sjov og serigs. Det skal vaere

indbydende made. sjovt”

J
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4. Jagt ala Wii =

> Interaktivt computerspil, hvor bgrnene og
de unge er jaegere i stenalderen og skal
nedlaegge bytter og skaffe mad til dem selv
og deres familie.

> |etrum pd museet er computerspillet
projiceret op pa vaeggen. Her kan bgrnene
og de unge sigte pa en raekke forskellige dyr
og skyde med en fjernbetjening (ligesom
Wii).

> ”Jeres opgave bliver kun at skyde de dyr, som
fandtes i Danmark i jeegerstenalderen. | far
points for korrekt nedlagt bytte og efter,
hvor hurtigt | feerdiggar spillet.”

http://www.markfilm.dk/oplevelse/

anmex
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5. Klasses modtagelse

> Bdade drengene og pigerne er begejstrede for ideen. ”Men det skal \
> Ideen fanger isar drengenes opmaerksomhed, som ivrigt brainer videre: veere et hurtigt
> De foreslar, at man kan dygtigggre/avancere sigi spillet, f.eks. ved at ga fra brug af kniv til bue og spil, hvis vi alle
pil osv. ) sammen skal
> De synes, at der skal veere konsekvens = 3 forkerte dyr og sa er det game over.
' ) . i prove. Ellers
> De synes spillet er simpelt, men det er positivt, at man kun ma skyde nogle bliver det bare en
af dyrene — sa leerer man om fortidens dyr. lang ka.” )
> Eleverne er szerligt positive overfor konkurrenceparameteret!. De vil helst
dyste mod deres klassekammerater, enten i sma hold eller 1-mod-1, hvor
det handler om at vaere hurtigst.
> De synes ogsa, det er interessant at dystre mod andre besggende.
> Det vil veere sjovere, hvis man selv stod med en flitsbue i handen, eller
hvis man skulle kaste med en gkse — “Ellers ligner det jo bare et alm. “Det er fedt, at man
computerspil”. skal taenke sig om og
> Quiz mm. er ogsa interessant, men kun hvis det er en konkurrence — det er ikke bare skyde alle
et stort hit at dyste mod hinanden. dyrene” y
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Gymnasieelevernes modtagelse

>  Pigerne synes det lyder interessant — de mener, at det isaer vil appellere til
drengene.

>  Wii-elementet tiltraekker.

>  De synes, at det er en god ide at kombinere viden og lzering med computerspil —
det er anderledes end den traditionelle formidling.

>  Gym.eleverne vil gerne have viden samtidigt, ellers virker det formalslgst, ex. ”Ic.ieen .er god, .
har jeg valgt rigtigt? fordi det ikke eir sa

> Vidensniveauet skal henvende sig til deres aldersgruppe og inkorporeres i museumsagtigt,
fortaellingen/spillet. d.et er merooe

>  Det er vigtigt, at der er god grafik, at spillet virker up to date og der er flere /lqesom pq ”
valgmuligheder. Experimentarium )

> |deen med konkurrence er meget godt, men ikke en x-factor. Viden er det
afggrende.

>  Pigerne foreslar at bruge computeren til at bevaege sig rundt i en virtuel verden,
svarende til forhistorisk tid — komme taet pa detaljerne.

>

. anex
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5. Voksfigurer

Her praesenteres bgrnene og de unge for en
voksfigur, som illustrerer en jernalderkvinde.
| en hverdagssituation med datidens tgj og
hjelpemidler.

Dette formidlingstiltag er medtaget for at

imgdekomme bgrnene og de unges gnske
om en levendeggrelse af udstillingen, hvor
man ikke bare kan se tingene, men ogsa se
brugssituationen.
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5.

Klasses modtagelse

> Som voksfiguren praesenteres her er den ifglge eleverne ikke
interessant.
> Det kraever, at voksfigurerne szettes ind i en kontekst —i en historie (jf.
stammebaden og gravhulen). ( N
> Tgjet og haret i sig selv er intetsigende — figuren skal vaere i bevaegelse "Det ville vaere
og illustrere levet liv. fedt, hvis
>  Figurerne skal skabe historie! figuren viste,
> Eleverne fortzller selv, at voksfigurerne kan fortzelle historier om: Hvor hvordan man
mange var de i en familie? hvordan sa de ud? hvordan levede de? Hvad lavede mad i
spiste de? Hvordan arbejdede de? Hvad lavede bgrnene? Hvordan de gamle dage”
klarede sig uden maskiner? -/
> Figurernes stgrrelse er ikke sa relevant, det er konteksten, der er det
afggrende.
> Sammenlignet med aktive og involverende tiltag, som det forhistoriske
veerksted og arkeaeolab, sa taber voksfigurerne.
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Gymnasieelevernes modtagelse

> Ifglge gym.eleverne er voksfiguren ikke szerlig ijenfaldende — den
giver dem ikke noget.
> Konteksten skal tydeligggres. Der skal bygges en historie op omkring
figurerne, sa det bliver mere virkeligt. \
> Voksfigurer opleves som en traditionel formidlingsform. Alfa omega er
. . . . . konteksten.
> Pigerne foreslar at voksfigurerne levendeggres via tekst eller lydfiler, .
. . . Voksfigurerne
ex. jernalderkvinden der henvender sig. .
siger intet uden
> God made at formidle viden via lyd og illustrative figurer. den historiske
> Fortzellingerne skal kunne relateres til de unges eget liv og samfundet sammenhaeng”
i dag — ex. hvordan forholdene har sendret sig fra dengang til nu. /
> Humor er et godt element, som tiltraekker de unge.
>  Enkelte af pigerne mener, at voksfigurer i realstgrrelse ville ggre
stgrre indtryk.
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6. Rollespil

> Her far bgrnene og de unge mulighed for
at ikleede sig drager fra forhistorisk tid og
pa egen krop fornemme, hvordan man
levede i gamle dage.

> Bgrnene og de unge far udleveret nye
navne og tildelt forskellige roller.
Rollespillene omhandler emner som
ofringer, krig, overtro mm.

anmex

analyse > proces > udvikling

90



2010-11 Holbaek Museum — Formidling i arkeeologiens hus

5. Klasses modtagelse

> Rollespil er et stort hit hos eleverne.

> Eleverne har en klar referenceramme ifht. rollespil og synes det er fedt at
klaede sig ud og leve sig ind i en anden verden. De er trygge ved konceptet
og har prgvet det fgr.

>  Flere af eleverne synes det kunne vaere sjovt at fa lov til at keempe mod \
hinanden, isaer drengene. ”Det ville vaere
> Eleverne er generelt meget interesserede i historier fra og viden om gamle sejt at lege krig —

med vdben, skjold

dage. Hvordan foregik det dengang? Hvordan var det at veere barn i gamle
og udrustning.

dage?
il gi : . : Eller g pa jagt!”
> Rollespil giver eleverne mulighed for at prgve tingene selv — det er aktivt, €rgapajag
indlevende og varieret. /

> Rollespil opfordrer eleverne til at bruge deres fantasi samtidigt med at de
lzerer noget nyt.

> Selve ideen med ofring tiltalte dem ikke umiddelbart.

> Rollespil er noget, der er interessant i skoleregi — det er noget for hele
klassen, da det kraever, at man er mange.

anmex
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Gymnasieelevernes modtagelse

> Rollespil falder aldeles ikke i gymnasieelevernes smag. Det er
ikke noget, der interesserer dem, og de har sveert ved at tage
konceptet serigst.
. . )
> Ideen bag rollespil med at kombinere mad, dans, genstande fra "Rollespil
forhistorisk tid mm. tiltaler pigerne, men de mener ikke, at Allerede dér
rollespil er maden det skal formidles pa. mister du
min
> For at det skal fungere for pigerne, skal det forega som en interesse”.
workshopdag/guided tour. J
> Rollespil er ikke alderssvarende — det er et koncept til yngre eller
folk med seerlig interesse.
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7. Velkomstmaskine/folder

93

Velkomstmaskinen skal sta i indgangen til
Arkaeologiens Hus. Ideen er, at b@rnene og
de unge kan veaelge det tema, som de synes
er mest interessant, og som de vil fglge i
udstillingen. Computeren printer et kort ud
med en guidet oversigt over det valgte
tema.

Foldere og audioguides diskuteres ligeledes
som formidlingsform.

anmex
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. Klasses modtagelse

> Velkomstmaskinen modtages positivt. De foretraekker den personlige guide 7Selvom det er\
frem for den traditionelle NATmus-folder. highlights, kan

> Det appellerer til eleverne, at de kan vaelge ud fra interesse, og ikke behgver at det jo godt veere,
se det hele. at det ikke

> Medbestemmelse er et hit — de er med til selv at tage et aktiv valg. handler om

> Den tematisk tilgang, det gar pa tveers af forskellige tidsperioder og highlights, n_oget, som sr
vinder stgrst indpas. Interessant”. j

> Forenklet vaelger pigerne smykker og kvinderollen, mens drengene fascineres
af jagt og vaben.

> ’Bgrneliv’ mangler! \

”Det ville vaere

> Smartphones er umiddelbart for indviklet vaerktgj for bgrnene — det er rarest sejt, hvis det
med print. var et barn,

>  Flere er positive overfor audioguides (lyd) — bedre end at laese tekster. Men der der snakkede”
skal vaere valgfrihed — flere forskellige lydspor at vaelge i mellem. J

y anmex
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Gymnasieelevernes modtagelse

> Velkomstmaskinens tiltraekker de unge pga. det personlig valg og fokus
pa egne interesser.

> Pigerne er umiddelbart positive over for audioguides — man kan ga alli;:eCer:Zke
rundt i sin egen verden, nemmere at leve sig ind i det. efter, nér de

> God made at formidle viden pa om forskellene inden for de forskellige fortaeller om
tidsperioder. noget, vi ikke

> Ulempen ved audioguides er, at det sociale aspekt gar tabt, som ellers synes er
er ideen med besgget for de unge. interessant”

> Eleverne vil gerne have lyd i udstillingen, men det ma ikke isolere. Det /

skal vaere noget, alle kan hgre pa samme tid — ”lydsgjler”.
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Konklusioner
(fase 1-4)
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Konklusioner

> Det handler for bade bgrn, unge og voksne om at blive taget i handen — museer fgles ofte sveert
tilgeengelige, og derfor er det vigtigt, at de hjalpes pa vej.

> Formidling i gjenhgjde. Det er essentielt, at bgrnene og de unge kan relatere sig til det oplevede.
Dette kraever formidling, der henvender sig specifikt til de forskellige malgrupper.

> For bade bgrn, unge, foraeldre og folkeskolelzerere gaelder det, at det er de udvalgte genstande og de
saerlige historier, som skal i fokus.

> Mens de yngste i malgruppen stadig synes, at det er interessant at kigge pa nye genstande, kraever de
®ldste i malgruppen mere formidling. Gymnasieeleverne har i hgj grad behov for, at genstandene
saettes ind i en kontekst, sa det er muligt at drage paralleller til nutiden

> | skoleregi vil bgrnene og de unge gerne laere samtidigt med, at de kan fa handerne ned i stoffet >
viden og involvering.
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Konklusioner

> For at g@re arkaeologi spaendende skal bade bgrn og unge involveres aktivt. Derudover skal
oplevelsen gerne afvige fra den almindelige skoleundervisning, som primaert har fokus pa at se
og lytte.

> Det tiltaler begge malgrupper, nar de selv kan vaere kreative og selv teenke sig til tingene.
> Medbestemmelse og valgfrihed er afggrende for en god oplevelse.

> Kvalitet over kvantitet. For begge malgrupper geelder det, at kvaliteten skal veere i orden. ’Lidt
men godt’. Det skal veere ordentlig handvaerk, gode videoer, teknikken skal fungere, grafikken
skal vaere i top og lydfilerne skal vaere serigse og tydelige.
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Konklusioner

> Museer generelt og Holbaek Museum specifikt er ikke en naturlig del af hverken bgrn, unge eller
foraeldres bevidsthed, nar det geelder udflugtsmal i fritiden 2> manglende synlighed.

> Der er et stort potentiale i forhold til folkeskoleeleverne = bade bgrn og foraeldre kunne sagtens
teenkes at bruge museet i privat regi.

> | privatregi er det den faelles sociale oplevelse, der er i hgjseedet. Dette betyder ikke, at bgrnene
og de unge ikke vil lzere noget nyt, men formidlingen skal tilpasses den pagaldende situation

> Ogsa i skoleregi er der et stort potentiale ifht. folkeskoleeleverne som malgruppe

anmex
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Konklusioner

> Derimod er det sveerere at na ud til gymnasieeleverne. Museer er ikke en naturlig del af deres
fritidsaktiviteter. Men skal det lykkes, at tiltreekke de unge i deres fritid, bgr den faelles sociale

oplevelse veere i centrum.

> Det skal virkelig interessere dem, for de gider fordybe sig i det. De unge er mere selektive i deres
tilgang.
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Anbefalinger
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Anbefalinger

>  Sats pa folkeskoleeleverne frem for gymnasieeleverne.

> | privat regi er der et stort potentiale for at skabe rammene om en falles familieudflugt til Holbaek
Museum og Arkaeologiens Hus

> | skoleregi er Holbaek Museum og Arkzeologiens Hus oplagt at inddrage i undervisningen.

> | privatregi er der meget langt fra gymnasieelevernes interesser og fritidsaktiviteter til Holbaek
Museum og arkaeologi.

> | skoleregi er undervisningen underlagt nogle meget faste rammer og et malrettet pensum, som
vanskeligggr at forene undervisningen og Holbak Museum.

> Skab indgange til Holbaek Museum generelt og Arkaeologiens Hus specifikt. Begge dele opleves som
lukkede universer i dag.
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Anbefalinger

>  Skab stgrre synlighed og bevidsthed om Holbak Museum og Arkaeologiens Hus.

> Tag brugerne i handen. Bade bgrn og forzeldre har begraensede forudsaetningerne for (lokal)historie og
arkzeologi som genstandsfelt.

> Brug Arkazeologiens Hus som ramme for involverende formidling, og kommunikér det som et samlet
familie/skoletilbud. Det handler om at skabe et formidlingsunivers med indlevelse i centrum.
Museumsoplevelsen skal vaere sansende, aktiverende og involverende.

> Skab stemning og tilfgr genstandene liv, i form af opgaver, quiz, konkurrencer og historiefortzlling -
tilpasset de forskellige malgrupper.

> Historieformidlingen skal tage afsaet i relevans, gjenhgjde, aktualitet og faktuel viden.
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Anbefalinger

> Skab fortaellinger pa flere niveauer, sa forskellige malgrupper kan fa bade fzelles og forskellige oplevelser
samtidig. De forventer en fzlles social oplevelse, hvor de fgres gennem udstillingen og underholdes
undervejs.

> Skab involverende formidling og laering i ét. Det definerer en god museumsoplevelse.

> Skab variation i formidlingsformen — det er i sig selv en styrke (lyd, lys, billeder, video, hands on m.m.)

>  Brug de stemningsskabende rammer aktivt i formidlingen. Holbaek Museum har unikke bygninger m.m.
og det bgr udnyttes.

> Arkaologi kraever at konteksten formidles og det saerpreegede (den enkelte genstand) saettes i fokus.

>  Fokus pa det enkle (afgraenset og udvalgt), det seerpraegede og det der fortaeller en menneskelig historie.
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Anex Analyse
Rentemestervej 80
2400 Kgbenhavn NV
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