Skema til videndeling om museumsformidling
Falgende filer er vedheeftet indsendelsen:

Referencenummer: 189248
Formularens ID: 249

Sendt til: hla@designmuseum.dk
Sendt: 21-11-2011 13:45

SKEMA TIL VIDENDELING OM MUSEUMSFORMIDLING

Kulturarvsstyrelsen

Museer

H.C. Andersens Boulevard 2 €U L
1553 Kgbenhavn V

Telefon: 33 74 51 00 TUR
E-mail: postmus@kulturarv.dk NRE VW

Hvad skal skemaet indeholde?

Formidlingsprojekter, der har modtaget tilskud fra Kulturarvsstyrelsen, skal udarbejde en
afsluttende rapport, som indeholder evaluering af projekter og refleksioner over medarbejdernes
leeringsudbytte. Rapportens konklusioner gengives i dette skema.

Hvad skal oplysningerne bruges til?

Oplysningerne er beregnet til offentligggrelse og systematiseret videndeling mellem danske

museer om formidlingsprojekter inden for kunst-, kultur-, og naturarv, der har modtaget stgtte
fra formidlingspuljerne 2007-2010.

Gem kladde Hvis du vil gemme en kladde af din ansggning, skal du klikke pa ‘d i menubaren
gverst til hgjre.

Udfyldelse af skema

Klik p& spgrgsmalstegnet gverst i hgjre hjgrne for information om udfyldelse af blanketten.

Projektets titel
|Designundervisning.dk

Hvilken pulje/puljer har projektet modtaget stgtte fra (der er mulighed for
at tilfgje og fjerne puljer)

|Pulje 2. Udvikling af nye undervisningstiloud pd museerne
Hvilket genstandsfelt/fagomrade bygger projektet pa? (max 300 tegn)

Proj ekt et bygger pa fagonradet design - udviklingen
af en netbaseret mulitmedia undervisningsportal.

Hvem er projektets primeere malgruppe? (max 300 tegn)

De danske ungdonsudd.: gymnasiet/stx, hf og

er hvervsuddannel serne / htx og hhx. Portal en skal
endvi dere fungere som en ressource for komruni kati on
og vi densdeling nmell em de gymasi al e ni veauer og
andre. b.la. hgjere |laxeranstalter, designskoler m
fl. hvor der undervises og forskes i faget design.

Hvad er projektets formal? (max 300 tegn)

Desi gnmuseum Dk vil gennem dette undervisningstiltag,
sanmen nmed nmuseets i forvejen eksisterende

| &¥i ngsressourcer og designkilder, udvikle og samle
undervi sningsmateriale i et internetbaseret
materiale, der ud fra gad dene | axepl aner i faget

desi gn, kan fungere som unik nultinmedia

| & i ngsressouce.

Hvilke formidlingsformer er projektet baseret p4? (max 300 tegn)

I nt ernet baseret undervi sningsmaterial e



Hvad er projektets resultater og leeringsudbytte? (max 300 tegn)

Proj ketet er gennenfgrt med delvis udbytte, hvor de
de digitale strukturer nu er udarbejdet og hvor dele
af projekets indhold direkte eller bearbejdet kan

i ndl agges. Dog har dele af projeket vist sig
vanskel i gt gennenfegrligt. Rapport vil falge. For
oplysning i gvrigt: direktgr Anne-Louise Sonmer

PRAKTISKE OPLYSNINGER
Kontaktperson IHeIIe Laustsen

Institutionens navn IDeSignmuseum Danmark
Kontaktpersons e-mail

|h|a@designmuseum.dk

Institutionens netadresse |Www.designmuseum.dk

Link til projektrapport I

Samarbejdspartnere

Vita Riis - undervisningsudvikling,

G te Jungersen - designer, CYRK-
produkti on, Helle Laustsen -
undervi ser sam Ri kke Rosenberg | eder
af undervi sni ngsaf del i ngen.



