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Hvad skal skemaet indeholde?

Formidlingsprojekter, der har modtaget tilskud fra Kulturarvsstyrelsen, skal udarbejde en
afsluttende rapport, som indeholder evaluering af projekter og refleksioner over medarbejdernes
leeringsudbytte. Rapportens konklusioner gengives i dette skema.

Hvad skal oplysningerne bruges til?

Oplysningerne er beregnet til offentligggrelse og systematiseret videndeling mellem danske

museer om formidlingsprojekter inden for kunst-, kultur-, og naturarv, der har modtaget stgtte
fra formidlingspuljerne 2007-2010.

Gem kladde Hvis du vil gemme en kladde af din ansggning, skal du klikke pa ‘d i menubaren
gverst til hgjre.

Udfyldelse af skema

Klik p& spgrgsmalstegnet gverst i hgjre hjgrne for information om udfyldelse af blanketten.

Projektets titel
|Udvik|ing af Kulturhistorisk Laboratorium

Hvilken pulje/puljer har projektet modtaget stgtte fra (der er mulighed for
at tilfgje og fjerne puljer)

|Pulje 1. Udvikling af museernes formidling
Hvilket genstandsfelt/fagomrade bygger projektet pa? (max 300 tegn)

Proj ektet skal form dl e andel sbevagel sens

opbl onstri ng med udgangspunkt i Hj edding

Andel snej eri. Desuden saites fokus pa far-noderne
| andbrug, teknol ogiudvikling onmkring 1880, tidlig
smar produktion og nmejeridrift.

Hvem er projektets primaere malgruppe? (max 300 tegn)

Bgrnefanilier sam elever pa fol keskolens nellentrin
og udskol i ngsni veau. Ml gruppen er ny. Den

eksi sterende udstilling fra 1979 har prinmet vaa et
benyttet af et +50, neget |okalt publikum sam elever
pa fol keskol ens indskoling og nmellentrin.

Hvad er projektets formal? (max 300 tegn)

At udvi kle idéer, effekter og redskaber til et

@Kul turhistorisk Laboratoriume. At formdle

Andel sbevagel sens frenmkonst og succes via 9hands on¢
og aha-opl evel ser. At give |l aing gennem
eksperimenteren, og dermed tiltale bgrn og voksne,
der hellere besgger science centre end

kul turhi stori ske nmuseer.

Hvilke formidlingsformer er projektet baseret p4? (max 300 tegn)



Proj ekt et gar ud pa at skabe et Kulturhistorisk
¢experinmentariume, hvor leg og |aing mades. |deen
er at inddrage erfaringerne fra de

nat urvi denskabel i ge science-centres fornmidling til
bgrn, unge og famlier i det kulturhistoriske miseum

Hvad er projektets resultater og leeringsudbytte? (max 300 tegn)

Det tager meget lang tid og koster mange penge at
opfi nde eksperinmenterende el ementer til

kul turhistorisk formdling i samarbejde nmed eksterne
partnere. Det er givende for nuseets planl agning af
udstilling at inddrage de konmende brugere @ og det
gger chancen for at udstillingen fanger mal gruppen.
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