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Hvad skal skemaet indeholde?

Formidlingsprojekter, der har modtaget tilskud fra Kulturarvsstyrelsen, skal udarbejde en
afsluttende rapport, som indeholder evaluering af projekter og refleksioner over medarbejdernes
leeringsudbytte. Rapportens konklusioner gengives i dette skema.

Hvad skal oplysningerne bruges til?

Oplysningerne er beregnet til offentligggrelse og systematiseret videndeling mellem danske

museer om formidlingsprojekter inden for kunst-, kultur-, og naturarv, der har modtaget stgtte
fra formidlingspuljerne 2007-2010.

Gem kladde Hvis du vil gemme en kladde af din ansggning, skal du klikke pa ‘d i menubaren
gverst til hgjre.

Udfyldelse af skema

Klik p& spgrgsmalstegnet gverst i hgjre hjgrne for information om udfyldelse af blanketten.

Projektets titel

|Brugerinddrage|se som formidlingsstrategi pd danske museer

Hvilken pulje/puljer har projektet modtaget stgtte fra (der er mulighed for
at tilfgje og fjerne puljer)

|Pu|je 5. International erfaringsudveksling
Hvilket genstandsfelt/fagomrade bygger projektet pa? (max 300 tegn)

St udi eophol det var en undersggel se af, hvordan nuseer
i USA inplenenterer brugerinddragel se i deres

undervi snings- og form dlingsstrategier. Herunder
hvordan brugeri nddragel se kan styrke nuseernes
undervi sni ngsaf del i nger, og hvordan det kan have en
positiv effekt pd den generelle nmuseunsforndling.

Hvem er projektets primaere malgruppe? (max 300 tegn)

Unge under vi deregaende uddannel se, herunder
| ax est uder ende og deres undervisere pa

| &g eruddannel ser. Og nmere generelt voksne
nmuseumnsbr ugere.

Hvad er projektets formal? (max 300 tegn)

Mal et er en udveksling af erfaringer ned, hvordan
udenl andske nuseer inddrager unge under videregaende
uddannel ser i deres form dlingsstrategier. Det er
ogsa en nere generelt, undersggel se af hvordan nuseer
i USA udvi kl er deres undervi sni ngs- og

form dlingsstrategi er gennem brugeri nddragel se.

Hvilke formidlingsformer er projektet baseret pa? (max 300 tegn)



Tvee f agl i ghed, kreativitet og innovation star i
centrum for professionelle udviklingsworkshops til
undervi sere og deres elever i USA. Det ger det ogsa
forhold til den enkelte besggende pa udstillingerne,
hvor nmuserne abner op for dialog og inddragel se af de
besggendes viden og erfaringer.

Hvad er projektets resultater og leeringsudbytte? (max 300 tegn)

I dentifikation, indsigt og nedansvar skaber
udgangspunkt for |laing og vidensdeling. Men

brugeri nddragel se er ikke kun konkrete projekter
rettet nod bestente befol knings- eller aldersgrupper.
I Washi ngton enpowerede museer ne og deres brugere
gensi di gt hinanden pa en kreativ og innovativ made.
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