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Hvad skal skemaet indeholde?

Formidlingsprojekter, der har modtaget tilskud fra Kulturarvsstyrelsen, skal udarbejde en
afsluttende rapport, som indeholder evaluering af projekter og refleksioner over medarbejdernes
leeringsudbytte. Rapportens konklusioner gengives i dette skema.

Hvad skal oplysningerne bruges til?

Oplysningerne er beregnet til offentligggrelse og systematiseret videndeling mellem danske

museer om formidlingsprojekter inden for kunst-, kultur-, og naturarv, der har modtaget stgtte
fra formidlingspuljerne 2007-2010.

Gem kladde Hvis du vil gemme en kladde af din ansggning, skal du klikke pa ‘d i menubaren
gverst til hgjre.

Udfyldelse af skema

Klik p& spgrgsmalstegnet gverst i hgjre hjgrne for information om udfyldelse af blanketten.

Projektets titel
|Mordet i Arresten

Hvilken pulje/puljer har projektet modtaget stgtte fra (der er mulighed for
at tilfgje og fjerne puljer)

|Pulje 2. Udvikling af nye undervisningstiloud pd museerne
Hvilket genstandsfelt/fagomrade bygger projektet pa? (max 300 tegn)

Nyere tid, form dling, undervisning.

Hvem er projektets primeere malgruppe? (max 300 tegn)

Skol ekl asser pa 7-10 klassetrin og disses |lagere.

Hvad er projektets formal? (max 300 tegn)

Udvi kling og praktisk inplenmentering af rollespil som
under vi sni ngstil bud pa @havsnuseet, nmalrettet

f ol keskol ens & dste kl asser, ud fra

under vi sni ngsti | buddet : Mordet i Arresten . Derved
kan nuseet udnytte sin styrke indenfor udstillinger
kendet egnet ved autentiske interigrer og mljger og
na en e

Hvilke formidlingsformer er projektet baseret pa? (max 300 tegn)

Rol l espil, digital platform mobil platform



Hvad er projektets resultater og leeringsudbytte? (max 300 tegn)

Udvi kling af virtuelt rollespil somdriftbar

form dlings- og undervisningtilbud under pavirkning
af og samarbejde nmed mal gruppen. Udarbej del se af
lsingsmateriale rettet til skolelarere. Udarbejdel se
af rapport til deling af erfaringer og viden ned
andre kulturinstitutioner og internt pa nuseet.
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