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Hvad skal skemaet indeholde?

Formidlingsprojekter, der har modtaget tilskud fra Kulturarvsstyrelsen, skal udarbejde en
afsluttende rapport, som indeholder evaluering af projekter og refleksioner over medarbejdernes
leeringsudbytte. Rapportens konklusioner gengives i dette skema.

Hvad skal oplysningerne bruges til?

Oplysningerne er beregnet til offentligggrelse og systematiseret videndeling mellem danske

museer om formidlingsprojekter inden for kunst-, kultur-, og naturarv, der har modtaget stgtte
fra formidlingspuljerne 2007-2010.

Gem kladde Hvis du vil gemme en kladde af din ansggning, skal du klikke pa ‘d i menubaren
gverst til hgjre.

Udfyldelse af skema

Klik p& spgrgsmalstegnet gverst i hgjre hjgrne for information om udfyldelse af blanketten.

Projektets titel
|Aktive deltagere i historien

Hvilken pulje/puljer har projektet modtaget stgtte fra (der er mulighed for
at tilfgje og fjerne puljer)

|Pulje 2. Udvikling af nye undervisningstiloud pd museerne
Hvilket genstandsfelt/fagomrade bygger projektet pa? (max 300 tegn)

I ndustrialisering i Danmark onkring 1900

Vi rksomhedsl edel se og arbejdsforhold i en
noder ne produktion

Ar bej dsmar kedskonf | i kter, herunder den tidlige
fase af den sakal dt danske node

Ar bej der bevagel sen og vejen nod den danske
vel f ag dsst at

Kvi ndernes i ndtog pa arbej dsmar kedet

Hvem er projektets primaere malgruppe? (max 300 tegn)

Fol keskol ens & dste klassetrin (8.-10. klasse)
Gymasi eskol en og andre vi deregaende uddannel ser
I ndenf or fagene: Dansk, historie og sanfundsfag

Hvad er projektets formal? (max 300 tegn)

Frenmme | axing ved at gennenfgre konkrete
rol |l espil sbaserede | axingsforl gb, der
Afvikles i autentiske fysiske ramrer for
i ndustrialiseringen
Stinmul erer elevernes laing ved at gegre dem
til medskabere og form dlere af historien
Far eleverne til at arbejde procesorienteret



hen i nbd skabel sen a

Hvilke formidlingsformer er projektet baseret pa? (max 300 tegn)

Ref | eksiv, eleverne indsam er oplysninger,
overvejer og va ger konkrete | gsninger

Teoretisk, eleverne stiller spargsmal og
af kl arer | ogi ske handl ermul i gheder

Pragmati sk, arbejder nmed konkrete
per sonkar akt erers hol dni nger, og opl ever
konsekvenserne af egen strateg

Aktivt, eleverne afprave

Hvad er projektets resultater og leeringsudbytte? (max 300 tegn)

Konkret undervisningstil bud: Det digitale
rollespil Vexket
Der er store konkrete udfordringer i at
formdle fagligt konplekst stof dramaturgi sk og
i nddr agende pa en | T-baseret spilplatform
Kobl i ngen at det digitale og fysisk,
hi stori ske rum gensi di gt styrker opl evel se og
| &xi ngspotential e
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