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Hvad skal skemaet indeholde?

Formidlingsprojekter, der har modtaget tilskud fra Kulturarvsstyrelsen, skal udarbejde en
afsluttende rapport, som indeholder evaluering af projekter og refleksioner over medarbejdernes
leeringsudbytte. Rapportens konklusioner gengives i dette skema.

Hvad skal oplysningerne bruges til?

Oplysningerne er beregnet til offentligggrelse og systematiseret videndeling mellem danske

museer om formidlingsprojekter inden for kunst-, kultur-, og naturarv, der har modtaget stgtte
fra formidlingspuljerne 2007-2010.

Gem kladde Hvis du vil gemme en kladde af din ansggning, skal du klikke pa ‘d i menubaren
gverst til hgjre.

Udfyldelse af skema

Klik p& spgrgsmalstegnet gverst i hgjre hjgrne for information om udfyldelse af blanketten.

Projektets titel
|Oldtidsspillet (eendret til P4 opdagelse i jernalderlandsbyen)

Hvilken pulje/puljer har projektet modtaget stgtte fra (der er mulighed for
at tilfgje og fjerne puljer)

|Pulje 1. Udvikling af museernes formidling
Hvilket genstandsfelt/fagomrade bygger projektet pa? (max 300 tegn)

Projektet form dl er arkaol ogi, det levede liv i
j ernal deren, og tager udgangspunkt i en
j ernal derl andsby udgravet af arkaml oger fra det
davag ende Kul turhistori sk Miseum Randers

Hvem er projektets primaere malgruppe? (max 300 tegn)

Den prinmege nmal gruppe har veget unge nellem 12 og 25
ar, men projektets fornmidling henvender sig til alle
brugere af nuseets basisudstillinger

Hvad er projektets formal? (max 300 tegn)
Mal et ned projektet var at fgje en ekstra di mension
til Museum @stjyllands formdling af addre jernalders

kul turhistorie ved at skabe sammenhang nel |l em et
virtuelt univers og den fysiske udstilling

Hvilke formidlingsformer er projektet baseret pa? (max 300 tegn)

Proj ekt et har arbejdet ned spil baseret form dling og
nmed at koble det fysiske udstillingsrumned virtuelle
uni verser gennem brug af faktionsfilm

Hvad er projektets resultater og leeringsudbytte? (max 300 tegn)



Vigtigste | axingsudbytter har vexet, at enkel hed og
gennemskuel i ghed gger til gangeligheden i et nusealt
rum der i forvejen rumer nmange indtryk, og at det
kan vese nmere end vanskeligt at leve op til det unge
publ i kunms forventning om hgj grad af interaktion og
udvi kling i spilforlgb
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