FORNY DIN FORSTAD. KROPPEDAL MUSEUM

Afrapportering til KUAS

Formidlingspulje som projektet er stottet af

Projektet er stgttet af KUAS Pulje 2 "Undervisningsaktiviteter pa museerne”.

Projektets titel

"Forny din forstad”

Projektets malgruppe
Folkeskolens udskolingsklasser (7.-10. klasse) i Albertslund Kommune, Hgje Taastrup Kommune og

Ishgj Kommune.

Projektets formal

Undervisningstilbuddet er en rollespilsbaseret arkitektkonkurrence, hvor elever fra folkeskolens 7.-10.
klasse stifter bekendtskab med de forskellige aktgrer, der agerer i en byfornyelsesproces. Museets
saerudstilling ”Det gode liv — Velfaerden og fingerplanen”(udstillingen er forleenget til 30/06/2012)
danner grundlag for, at eleverne laerer om Vestegnens kulturhistorie, byfornyelse og Fingerplanen.
Gennem udstillingen far eleverne viden, som de skal bruge til at I¢se opgaven og udforme et konkret
svar pa arkitektkonkurrencen. Museet gor et udvalg af svarene tilgaengelige i udstillingen og udvaelger
en vinder. Undervisningstilbuddets samarbejdspartnere er de paedagogiske centraler i Albertslund og
Hgje Taastrup og Ishgj kommune og Arken Museum for Moderne Kunst. Undervisningstilbuddets
formal er, at eleverne far en indgaende viden om byudvikling, kulturarv, Fingerplanen, lokal identitet
og bzeredygtighed og bliver i stand til at bruge deres erfaringer inden for disse emner til at danne
konklusioner og at tage beslutninger. Det er malet med forlgbet “Forny din forstad”, at eleverne
introduceres til den overordnede historie om Fingerplanen fra 1947 og dens betydning for Kgbenhavn
og omegn. Der er szerligt fokus pa Vestegnens udformning som funktionsopdelt med by - og
boligomrader, rekreative arealer og med industrikvarterer bundet sammen af hoved- og

bifeerdselsarer.



Fagomrade

Projektet har folkeskolens historiefag som overordnet omdrejningspunkt men i kraft af
undervisningstilbuddets natur bliver andre af folkeskolens fag naturligt inddraget. Saledes traekker
projektet ogsa pa fagene dansk, geografi og samfundsfag. Musealt set er omdrejningspunktet
nyere tid, idet projektet skal give eleverne en forstaelse for den udviklings- og forandringsproces
som Vestegnen har gennemgaet fra landbrugssamfund til industri- og byomrade i taet kontakt med
Kgbenhavn. Dette fagomrade leegger sig ogsa op ad museets formidlingsstrategi, hvori formidling
af nyere tid indgar med hovedfokus pa Fingerplanen, hvorfor ogsa dette undervisningstilbud har

dette emne som omdrejningspunkt.

Evaluering af projektet og refleksioner over de erfaringer og den viden, museets medarbejdere har

opnaet gennem projektforlgbet.

Projektets leeringsudbytte

Idet projektet endnu ikke har veeret gennemfgrt med skoleklasser vil dette punkt fokusere pa
projektets intentioner for elevernes leeringsudbytte, nar projektet modtager sine fgrste deltagere i
januar 2012. Rollespilsprojektets formal er flersidet, idet formalet for det fgrste er at give de
deltagende elever et indblik i deres eget lokalomrades udvikling igennem historien samt i emnet
byplanlagning. For det andet er formalet at skeerpe elevernes samarbejdsevner ved at lade dem
indga i de forskellige roller i spillet for at arbejde med forskellige dilemmaer og problemstillinger i
forbindelse med udvikling af et nyt forslag til fornyelse af deres lokalomrade. Hermed bliver
eleverne ngdt til at indga i dialog og samarbejde med hinanden og laere fra hinanden, idet de
indbyrdes skal udveksle information, forhandle tilbud og udformningen af arkitekturen m.v. For
det tredje er det pa grund af det lokalhistoriske emne ogsa vores forventning, at eleverne igennem
undervisningen vil opna en (stgrre) tilknytning og interesse for deres eget lokalomrade, idet de
igennem de forskellige opgaver kan opna medansvar og ejerskabsfglelse overfor et bestemt sted.
For det fjerde fungerer projektet som et supplement til den almindelige skolegang samtidig med,
at vi forventer, at rollespillet vil reekke laengere ud end kun klasserummet, idet emnet netop
omhandler elevernes egen verden, som de her ma tage stilling til, nar de udarbejder deres

endelige produkt udfra deres forskellige roller og individuelle laeringsmader. Dette er ogsa i



overensstemmelse med den konstruktivistiske leeringsteori, som projektet laegger sig op ad, som
tillader flere tolkninger og som tager udgangspunkt i elevens forudsaetninger og egen
erkendelsesverden. Til slut forventer vi sdledes ogsa, at de forskellige deltagende klassers
udfaerdigede resultater i form af et modelbyggeri, en planche eller en power point praesentation
over deres arkitektforslag til byfornyelse saledes bringer mange lzaeringsstile i spil. Pa grund af
projektets natur kan rollespillet ogsa vaere med til at skabe en feellesskabsfglelse og en fglelse af
ejerskab over elevernes eget lokalomrade, idet de i feellesskab skaber deres eget perspektiv og idé
omkring lokalomradet i det faerdige produkt. Herunder haber vi ogs3, at idet de deltagende
skoleklassers udfeerdigede resultater vil blive praesenteret pa museet, vil dette ogsa have en
positiv effekt pa elevernes fremtidige holdning og lyst til at gd pa museum, idet de hermed opnar

et medejerskab over museets udstilling.

Research og det udarbejdede materiale

Stgrstedelen af anvendt baggrundsmateriale til udarbejdelsen af selve undervisningsmaterialet har
veeret publikationer udarbejdet af museets medarbejdere selv samt generel litteratur omkring
Kgbenhavn og Vestegnens historie. Desuden er der til inspiration anvendt undervisningsmateriale
udarbejdet af Kgbenhavns Museum omkring byhistorie og byudvikling.

Undervisningsmaterialet er udarbejdet sadan at laereren ved bestilling af et undervisningsforlgb
far tilsendt baggrundsmateriale for projektet, som omfatter handplukket information om
Vestegnens historie, som laereren herved kan videreformidle i egen form til eleverne hjemme i
klassen. Det er museets gnske at kleede lzereren bedst pa til udfgrelsen af rollespillet, hvorfor der
udover baggrundsmaterialet ogsa vil blive medsendt en spilbeskrivelse, evalueringsark samt
vejledning til brug i klassen. Desuden er undervisningsmaterialet differentieret til hver kommune,
sa eleverne ud fra Vestegnen som stgrre omrade koncentrer sig om deres eget lokalomrade,

hvorfor de kan opna et (taettere) tilhgrsforhold til dette og ikke kun Vestegnen som stgrre omrade.

Nye samarbejder
Kroppedal Museum har et godt samarbejde med de padagogiske centraler i Albertslund
Kommune, Hgje Taastrup samt skoleforvaltningerne pa Vestegnen, hvorfor ogsa disse instanser er

blevet inddraget i udarbejdelsen af projektet. ARKEN Museum for Moderne Kunsts film ”Jeg har jo



'II

et liv her!” indgdr ogsa i undervisningstilbuddet. | forbindelse med undervisningstilbuddets
tilblivelse har museets skoletjeneste anvendt sit netveerk for at indhente viden og sparring
omkring byhistorie og tilhgrende undervisningsmaterialer, hvorfor skoletjenesten har samarbejdet
med skoletjenesten pa Kgbenhavns Museum, da denne, som naevnt, tidligere har udviklet et
undervisningsmateriale vedr. byudvikling og byhistorie i haefteform. Rollespillet “Forny din
forstad” er dog ikke en videreudvikling af Kgbenhavns Museums materiale men sit eget bud pa en
inddragende museumsformidling, der direkte inddrager eleverne og lader dem spejle sig selv i det
underviste pa bade museum, i klassen og deres lokalomrade. Desuden blev der i
udarbejdelsesfasen af projektet etableret kontakt til Skoletjenesten Sjeelland (som Kgbenhavns
Museum ogsa er en del af), hvor der ogsa blev sparret og vidensdelt. Dette samarbejde kunne dog

i fremtiden uddybes og anvendes mere konkret end blot til sparring for eksempel ved at skabe et

feelles undervisningsmateriale, der gar pa tvaers af flere byomrader eller lignende pa Sjelland m.v.

Tidsaspektet og mobilitet

Da projektet endnu ikke har haft sin fgrste besggende skoleklasse vil dette punkt fokusere pa det
tidsmaessige aspekt af udarbejdelse af undervisningsmaterialet.

Tidsmaessigt har projektfasen, som beskrevet i projektansggningen, ikke kunnet overholdes helt,
idet projektet grundet administrative arsager blev forsinket i Igbet af 2011. For eksempel var
meningen, at projektet skulle have veeret tilbudt skoleklasser fgr sommerferien 2011, hvor det i
stedet nu bliver januar 2012. Selve udstillingen ”Det gode liv” pa Kroppedal Museum, som
projektet knytter sig til er, som tidligere naevn, blevet forleenget pa museet indtil 30/06/2012,
hvorfor en eventuel flytning af samme hermed ikke kommer til at skabe komplikationer for
undervisningstilbuddet pa selve museet i fgrste halvdel af 2012. Det er dog hensigten med
projektet, at nar udstillingen flyttes ud fra Kroppedal juni 2012 og til vores udstilling i Taastrup,
Blaakildegaard, skal undervisningstilbuddet flytte med, idet det er mobilt og knytter sig til selve
udstillingen. Dog kunne rollespillet med lidt tilpasning ogsa fungere uden selve udstillingen, hvilket
i sa fald kreever en introduktion fra en af Kroppedals omvisere, der sa kunne aflaegge den
pageeldende klasse, der skal spille rollespillet, besgg og hermed fungere som spil-leder. For begge

fremtidige udgaver er det intentionen, at rollespillet skal fungere som et outreach-tilbud i



overensstemmelse med museets malsaetning om at vaere et museum for alle borgere pa

Vestegnen.

Evaluering af de deltagende skoler samt internt pa museet

For de fremtidige undervisningsforlgb vil der for hver skoleklasses deltagelse blive udfgrt en
evaluering af selve forlgbet mellem laerer og elever samt museet og leerer. P4 denne made kan
museet kontinuerligt evaluere undervisningstilbuddet og hermed tilpasse og justere det til de
besggende klasser samt museet selv kan drage nytte af de erfaringer, som de deltagende leerere
gor sig under afholdelsen af undervisningstilbuddet. Herunder forventer museet ogsa at kunne
erfaringsudveksle paedagogiske og didaktiske erfaringer med laererne. Intern pa museet vil
diskussioner arbejdsgruppen imellem samt vha. en evalueringsrapport udarbejdet af projektleder i
museets skoletjeneste kunne give bud pa erfaringer, som museet vil tage med sig i fremtidige

undervisningsprojekter herunder navnlig fremtidige rollespilsprojekter pa museet.

Afrapporteringens konklusioner

Laeringsudbytte

Pa baggrund af ovenstaende konkluderer vi, at projektet ”Forny din forstad” skaber gode
muligheder for en undervisning, der bade giver eleverne relevant og vedkommende viden om
deres egen hjemegn, og som ogsa kan vaere et anderledes og spaendende supplement til den
almindelige undervisning i klassen netop pa grund af rollespillets anderledes undervisningsform,
som giver eleverne stor mulighed for ansvar for egen lering og ejerskab over emnet. Paedagogisk
imgdekommer projektet mange forskellige laeringsstile, som vi derfor forventer, vil veere med til at
skabe gode muligheder for en differentieret undervisningssituation bade pa museet og hjemme i

klassen.

Refleksioner til brug for fremtidige, lignende forlgbh
Grundet administrative arsager bade fra KUAS side og museet selv, har vi mattet sande, at
projektet ikke kom fra start i henhold til den planlagte tidsplan. Museet selv har vaeret igennem

skrappe nedskaeringer indenfor det sidste ar, som har forleenget museets skoletjenestes arbejde



med udfaerdigelsen af rollespillet. Vi kunne maske ogsa med fordel have indgaet et dybere
samarbejde eller faet mere sparring af et museum, der allerede havde udfgrt et lignende
rollespilsprojekt, sa vi pa denne made havde veeret bedre klar over, hvilke udfordringer, der |3 i
det at skabe et rollespilsundervisningsmateriale og tilhgrende spil. Vi kunne ogsa med fordel i
fremtiden inkludere en gruppe lzerere allerede i udviklingsfasen, sa vi pa den made bedre kan
tilpasse skolernes gnsker til et sadan laeringstilbud. P4 den made kan museet bade udvide sit
leerernetvaerk, kendskab til museets tilbud og i god tid sikre at undervisningstilbuddet er i

overensstemmelse med skolernes gnsker og malsaetninger.

Kontaktoplysninger pa medvirkende ved udarbejdelsen af projektet

Museets adresse:
Kroppedal Museum
Kroppedals Allé 3
2630 Taastrup

Museumschef
Lars Buus
TIf. 43 30 30 01.

Email: lars.buus@kroppedal.dk

Formidlingsinspektgrkoordinator
Lene Skodborg

TIf. 43303016

Email: lene.skodborg@kroppedal.dk

Skoletjenesten



Formidlingsinspektgr Sanne Raith (barselsvikar for formidlingsinspektgr Sarah Yigzaw)
TIf. 433030 08
Email: skole@kroppedal.dk

Kontor og bogholderi
Helena Skau
TIf. 43 30 30 04.

Email: helena.skau@kroppedal.dk




