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Hvad skal skemaet indeholde?

Formidlingsprojekter, der har modtaget tilskud fra Kulturarvsstyrelsen, skal udarbejde en
afsluttende rapport, som indeholder evaluering af projekter og refleksioner over medarbejdernes
leeringsudbytte. Rapportens konklusioner gengives i dette skema.

Hvad skal oplysningerne bruges til?

Oplysningerne er beregnet til offentligggrelse og systematiseret videndeling mellem danske

museer om formidlingsprojekter inden for kunst-, kultur-, og naturarv, der har modtaget stgtte
fra formidlingspuljerne 2007-2010.

Gem kladde Hvis du vil gemme en kladde af din ansggning, skal du klikke pa ‘d i menubaren
gverst til hgjre.

Udfyldelse af skema

Klik p& spgrgsmalstegnet gverst i hgjre hjgrne for information om udfyldelse af blanketten.

Projektets titel

|Jernkysten - digitalformidling af strandingshistorien pa et ubemandet udstillingssted.

Hvilken pulje/puljer har projektet modtaget stgtte fra (der er mulighed for
at tilfgje og fjerne puljer)

|Pulje 1. Udvikling af museernes formidling
Hvilket genstandsfelt/fagomrade bygger projektet pa? (max 300 tegn)

Nyere tid. Projektet bygger pa Lenmvig Miseuns
onfattende sam i ng af genstande og kilder til

redni ngsvasenet og strandingshistorien pa den jyske
vest kyst.

Hvem er projektets primaere malgruppe? (max 300 tegn)

Proj ektets mal gruppe fra 8 ar og opefter. Projektet
henvender sig til séavel borgere i Lenvig Kommune og
danske og udenl andske turister, som ferdes pa kysten.

Hvad er projektets formal? (max 300 tegn)

At fornidle strandi ngshistorie pa kysten nellem
Thyboregn og Thorsm nde nmed afsat i det ubemandede
udstillingssted Flyvhol m Redni ngsstati on og gennem
i nddr agel se af digitale formdlingsformer.

Hvilke formidlingsformer er projektet baseret pa? (max 300 tegn)

Den kl assi ske kulturhistoriske udstilling konbi neres
med en digital installation bestaende af |ys og |yd.
Der udover i ndehol der projektet en GPS baseret App og
to spil til Smartphones, sant en hjenmmeside.



Hvad er projektets resultater og leeringsudbytte? (max 300 tegn)

En sam et form dling af rednings- og
strandi ngshi storien pa den 40 km | ange kyststrakning
mel | em Thyborgn og Thorsmi nde. En | gsning pa, hvordan
museer kan etabl ere ubemandede udstillingssteder ude
i landskabet. Erfaringer nmed
brugerudvi kl i ngsprocesser og samar bej der med eksterne
akt grer.
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Kontaktperson IMette Lund Andersen
Institutionens navn ILemVig Museum
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Projektet kort

Projekt "Jernkysten” er udfgrt af Lemvig Museum i samarbejde med Meaning
Making Experience (MMEX) og Strandingsmuseums St. George. Projektet har
haft til formal, at give formidlingen af rednings- og strandingshistorien pa
vestkysten et lgft, hvad angar neerheden til stedet, det formidlingsmaessige
indhold og brugernes egen aktivitet. Derudover har projektet skulle finde en
lgsning p4, at ggre Flyvholm Redningsstation til et ubemandet udstillingssted,
hvor brugerne har adgang aret rundt.

Projektets slutprodukt er en samlet formidling af strandingshistorien, hvor
digitale formidlingsformer bruges til at kaede steder og fortzllinger sammen
pa den ca. 40 km lange kyststraekning mellem Thyborgn og Thorsminde. De
digitale formidlingsformer er:

¢ Eninstallation pa det ubemandede udstillingssted Flyvholm
Redningsstation, der iscenesaetter redningsstationens originale
genstande ved hjzelp af lys og lyd.

e En app til Smartphone (10S og Android), der leder brugerne ud til 12
udvalgte strandinger pa kysten med afsat i de skibe, der er gaet pa
grund netop der.

e En spil-App med to spil "Redningsbaden” og "Redningsraketten”, som
gdr ud pa at redde ngdstedte sgmaend i sikkerhed.

e Kampagnesitet www.jernkysten.dk, der viser vej til redningsstationen
og gor det muligt at downloade App’en, foruden at give brugeren et
indtryk af de oplevelser, der venter ude pa kysten.

Fakta:

Projekt ejer: Lemvig Museum

Samarbejdspartnere: Meaning Making Experience (MMEx),
Strandingsmuseum St. George (De Kulturhistoriske Museer i Holstebro
Kommune), Lemvig Kommune.

Digitale lgsninger: Redia A/S

Projektperiode: 1. september 2012 til 31. august 2013.

Samlet budget: 1.23 mio. kr.

Finansiering: Meaning Making Experience (MMEXx), Kulturstyrelsen og
Region Midtjylland.

Kontakt: Museumsleder Mette Lund Andersen,
lemvigmuseum@post.tele.dk

Besgg Jernkysten pa www.jernkysten.dk



http://www.jernkysten.dk/

1. Projektets formal

Projektet Jernkysten. Digital formidling af strandingshistorien pd et ubemandet
udstillingssted, har haft til formadl, at give formidlingen af rednings- og
strandingshistorien pd vestkysten et Igft, hvad angar neaerheden til stedet, det
formidlingsmaessige indhold og brugernes egen aktivitet.

Formalet afspejler i vid udstraekning de satsningsomrader, som er formuleret i
Lemvig Museums arbejdsplan for 2011-14:

1. Atskabe en fremtidssikret lgsning omkring bedre tilgeengelighed pa
Flyvholm Redningsstation og fornyelse af udstillingen pa stedet.

2. Atudvikle flere tilbud til familier med bgrn - gerne uden for museets
abningstid.

3. Atarbejde for at formidle kulturarven i byen og i landskabet og
synligggre de bevaringsaspekter, det indebaerer.

4. Atopprioritere museets synlighed pa nettet samt at udvikle flere
interaktive formidlingstilbud, som kan bruges uden for museets
abningstid.

5. Atarbejde p3, at kunne tilbyde formidling pa tysk og engelsk.

TV. Flyvholm Redningsstation pa Harbogre. Redningsstationen blev etableret i 1847, som landets
anden fgrste efter Redningsstation Tuskaer, som ogsa ligger i Lemvig Museums ansvarsomrade. TH.
Den primaere genstand pa redningsstation Flyvholm er redningsrobaden.

1.1 Samarbejdspartnere og kompetencer

Projekt Jernkysten har eksisteret pa idéplanet i en arraekke. For Lemvig
Museum har udfordringen imidlertid veeret, at fa skaret konceptet til og finde



en sparringspartner omkring udvikling af digital formidling. Forud for
ansggningsfristen til Kulturstyrelsens formidlingspulje 112012 fik museet
imidlertid kontakt til det nystartede MMEx - Meaning Making Experience,
hvorefter arbejdet med at afsgge muligheder inden for digital
museumsformidling gik i gang.

For at kvalificere projektets form og koncept indkaldte museet i april 2012 til
en idéworkshop med repraesentanter fra MMEX, Strandingsmuseum St.
George, Lemvig Kommune, og eksperter fra CAVI og The Animation Workshop.
Formalet var at afsgge hvilke digitale muligheder, der eksisterede pa
markedet og diskutere, hvordan de kunne evt. kunne understgtte de
forteellinger og konkrete steder, som museet gerne ville have formidlet.
Herunder iseer Flyvholm Redningsstation, der siden starten af 1970’erne har
vaeret seesondbent som udstillingssted under Lemvig Museum.

De overvejelser og det koncept, som workshoppen resulterede i, medvirkede
til at kvalificere Lemvig Museums ansggning til formidlingspuljen. Men
processen omKring var ogsa et vigtigt redskab i forhold til gensidigt at afsgge
muligheder for samarbejde. Lemvig Museum havde brug for en partner med
viden om digitale lgsninger, brugerprocesser og projektstyring, mens det
nystartede MMEx sd en mulighed for at hgste erfaringer omkring, hvordan
mindre museer kan inkorporere digitale lgsninger i sin formidling. Derudover
var der et udviklingspotentiale i projektet og et seerligt interessepunkt var i
den sammenhang ideen om et "ubemandet udstillingssted”.

Som en naturlig samarbejdspartner omkring indholdsproduktion indgik
Strandingsmuseum St. George i Thorsminde desuden i projektet. I forbindelse
med idé-fasen og modning indgik Lemvig Kommunes kulturkonsulent
desuden i projektplanerne og fulgte siden projektet som medlem af projektets

styregruppe.

1.2 Arbejdsmetode og proces

[ samrad med MMEx blev det besluttet at strukturere produktudviklingen i
projekt Jernkysten, som en iterativ udviklingsproces, hvor opgavelgsningen
struktureres i mindre forlgb. Fordelen ved den iterative tilgang er, at
lgsningens dele gradvist indsneevres i et samarbejde mellem projektejer,
leverandgrer og slutbrugere. Valget afspejler saledes ogsa et gnske om, at
inddrage brugere i projektet fra start til slut.

Den iterative tilgang kom bl.a. til udtryk ved, at de overvejelser og ideer, som
13 til grund for museets ansggning om projektmidler, blev prgvet i forbindelse
med et "kick-off” arrangement for museumsfolk hos MMEx i maj 2012 og i



forbindelse med en Co-creation for kreative producenter i august.! Dette skete
dels for at holde momentum i projektet og udfordre det formulerede koncept,
dels for at synligggre projektet i relevante udviklermiljger fgr opgaven blev
sendt i udbud. Men der blev ogsa taenkt i iterative processer i forbindelse med
test og implementering af ldsningen. Da Jernkysten blev lanceret i juni 2013
var det som en betaversion, hvor de fglgende maneder blev brugt pa test og
tilretning af den endelige 1gsning. I projektplanen var der dermed afsat tid til
brugertest og tilpasning i overgangen fra implementering til drift.

Illustration viser den iterative arbejdsproces, hvor udviklingen sker gradvist hvorved den endelig
Igsning gradvist snaevres ind.

1.3 Medudviklere

Arbejdet med medudviklere er inspireret af en etnografisk tilgang til
brugerprocesser. Ved at teenke udvikling af koncept, indhold, form og
helhedsoplevelse i iterationer er det muligt, at undersgge og observere,
hvordan testpersoner teenker, handler og interagerer i forhold til
formidlingsprojektet - og fra begyndelsen indarbejde deres forventninger og
erfaringer i formidlingsprodukt. Som medudviklere vil brugerne derfor
opleve, at de har en betydning for projektets fremdrift og det endelige resultat.
Den store grad af indsigt i projektet skal dels motivere dem til at indga i det
lange projektforlgb, dels sikre at de som medudviklere bliver gode
ambassadgrer for projektet.

Medudviklerne bestod af en gruppe pa 7 personer i alderen 21-60 ar. I
gruppen var bade personer, som var fgdt og opvokset i Lemvig Kommune, og
havde slaegtninge der var redningsmeend, og personer der var flyttet til
omradet som voksne. Undervejs i forlgbet blev der afholdt 3 medudvikler
workshops af 3 timers varighed med fglgende fokuspunkter:

1. Motivation i formidlingslgsningen - hvilke historier skal fortzelles og
hvordan?

2. Kuvalificering af opleaeg fra leverandgr (form og koncept).

3. Konkretisering af form og indhold med afsat i mock-ups- hvilke
forteellerperspektiver og greb virker?).

! Workshop tilrettelagt for Lemvig Museum af Shareplay. Se mere pa
http://shareplay.ning.com/group/jernkysten



http://shareplay.ning.com/group/jernkysten

[ forbindelse med workshops blev det ngje indskeerpet medudviklerne, at
deres opgave var at tale ud fra deres egen opfattelse. Dette skete for at
understrege veerdien i deres synspunkt frem for hvad de mente bgrn, tyske
turister, aldre etc. var interesseret i.
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Forste medudvikler workshop pa Strandingsmuseum St. George, oktober 2012. Der diskuteres
mulige vinkler pa historien, mens konsulent Kitt Boding-Jensen fra MMEXx lytter og noterer ned.
Foto: Lemvig Museum

Den fgrste workshop blev atholdt fgr projektet blev sendt i udbud og den
sidste i overgangen fra udvikling til implementering. Ved projektets afslutning
blev brugerne inviteret til at teste den endelige 1gsning og forlgbet blev
afrundet med et fokusgruppeinterview. MMEx stod for tilretteleeggelse og
ledelse af workshops? samt erfaringsopsamling.

1.4 En oplevelse

Med Jernkysten fortaelles strandingshistorien ude pa Kysten, hvor de
dramatiske forlis fandt sted. Det giver en autenticitet i formidlingen, samtidig
med at brugernes sanser og egne erfaringer med havet kommer i spil. Det
giver en umiddelbarhed i forteellingerne, hvor havets kraefter, strgm og vind
og spgrgsmal om liv og dgd, blandes sammen og uvaegerligt fgrer til
overvejelser omkring, hvordan jeg ville handle, hvis jeg stod i den samme
situation? Ville jeg turde, at veere redningsmand? Hvad hvis det var min far
eller bror, som sad i redningsbaden? Og hvad nu hvis det var mig, der var ude
pa et af de mange skibe, som forliste pa kysten?

> Workshop 3 i samarbejde med leverandgren Redia A/S.



Formidlingslgsningen er tilrettelagt ud fra et gnske om, at skabe forbindelser
mellem et "hjemme” og et "ude pa Kysten”. Det var vigtigt, at brugerne kunne
forberede sig og lzese sig ind pa emnet inden de tog ud pa kysten, ligesom de
skulle have mulighed for at sgge nye oplysninger efterfglgende. I samarbejde
med projektets leverandgr Redia A/S blev derfor udviklet en lgsning
bestdende af tre dele:

1) En udstilling pa det ubemandede udstillingssted Flyvholm Redningsstation,
som ggr brug af digitale virkemidler i form af lys og lyd.

2) App’en Jernkysten til I0S og Android, som ogsa indeholder spillene
"Redningsbaden” og "Redningsbaden.

3) Sitet www.jernkysten.dk.

Tv. Skeermbilledet pa Jernkysten app fortaeller brugerne, at de har lokaliseret, hvor skibet Bragdg af
Kristiansand. Th. Konsulent Lone Hedegaard fra MMEXx tester Android app pa kysten ud for Vrist.

[ formidlingen inviteres brugerne nar de er ude pa kysten til at fglge 12
skibsforlis pa neermeste hold. Nar app'en abnes modtager de et opkald, hvor
en mand pa et bredt harbogre-mal forteeller, at et skib er pa vej og sgen den er
hgj, sd man skal skynde sig ned til stranden. Via telefonens GPS ledes brugerne
hen til 12 steder pa kysten, hvor forlis har fundet sted. Ved hjelp af
billedmateriale (fotos, tegninger, postkort mv.) fra museets samling og pa
baggrund af kilder, fortzelles om de konkrete forlis. Kildematerialet er alt fra
strandingsprotokoller, beskrivelser af skibe og samtidige avisartikler, men
ogsa gjenvidneskildringer, breve og nedskrevne erindringer, der ggr det
muligt at komme meget teet pa begivenhederne.

1.5 Det ubemandede udstillingssted

Pa Flyvholm Redningsstation er formidlingen centreret omkring
redningsmandskabet fra Flyvholm Redningsstation, som eksisterede fra 1847-
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1995. Den centrale genstand er stationens redningsrobad suppleret med en
komplet samling af udstyr. For at sikre baden og give plads til de besggende er
baden flyttet fra sin oprindelige plads midt i rummet og placereti en
glasmontre. Derved er baden beskyttet og pa montrens glasflader er der
blevet plads til tekster om det Det Ngrrejyske Redningsvaesen og mandskabet
pa Flyvholm Redningsstation. De digitale virkemidler i udstillingen er
skiftende lys og en enkel lydkulisse med lyden af havet i stille vejr og i storm.
Da 3G daekningen pa Kysten er meget svingende er der desuden etableret wifi
pa redningsstationen, sa brugerne har mulighed for at downloade app’en, nar
de star i udstillingen.

1 N\t " b
Tv. Udstillingen pa Flyvholm Redningsstation. Th. Dgren til redningsstationen abnes ved at taste en
adgangskode pa kodelasen. Foto: Lemvig Museum.

For at beskytte udstillingen mod det harde klima pa kysten og for at museet
kan holde opsyn med brugen af redningsstationen, er der en kodelas pa
redningsstationens dgr. For at komme ind skal brugerne ringe til en
telefonsvarer, hvor koden til dgren bliver oplyst pa dansk, engelsk og tysk.
Brugerne skal derefter taste de 4 cifre pa kodelasen, hvorefter der er fri
adgang til udstillingen. Museet har mulighed for at registrere, hver gang der
bliver ringet op til telefonsvareren ligesom en sensor registrerer hvor mange
personer som gar ind. Museet forventer derfor at fa et nogenlunde retvisende
billede af antallet af besggende.

2. Overvejelser omkring projektforlgbet

Projekt Jernkysten blev gennemfgrt pa normeret tid. Det har veeret et
ambitigst projekt, ndr man ser pa lgsningens kompleksitet og den stramme
tidsplan, der lgb fra april 2012 til august 2013. Nar projektet har kunnet
gennemfgres inden for rammerne skyldes det bl.a. en feelles forstaelse af
ngdvendigheden af estimering og projektstyring, hvorfor udfgrlige tids- og
projektplaner har vaeret vigtige redskaber i projektforlgbet.



[ forleengelse af dette arbejde og forud for projektets formelle start i
september 2012, skete der desuden en forventningsafstemning, som
resulterede i en samarbejdsaftale, som blev godkendt og underskrevet af
ledelsen i de enkelte institutioner. Cand. mag. Sille Radoor Larsen var
projektleder og ansvarlig for indholdsproduktion, mens MMEx stod for
workshops og bidrog med sparring i forhold til bl.a. projektledelse,
udbudsrunde og kontraktforhandling. Strandingsmuseet St. George
forpligtigede sig derudover til at levere indholdsproduktion svarende til 1
maneds arbejde.

Projektproces:

Idé — Modning — Udbudsrunde/tilbud — Forventningsafstemning —

Udvikling — Implementering — Drift — Afvikling

Planerne og aftalerne har vaeret vigtige redskaber i forhold til projektets
ledelse. Den tid som blev brugt til forventningsafstemning var givet godt ud.
Bade i forhold til at skabe en falles forstaelse af projektet og de forventede
mal, men ogsa i forhold til at partnerne fik kendskab til hinandens mader at
arbejde p3, inden projektet kgrte derudaf. Spgrgsmal som; hvor lang tid tager
indholdsproduktion? Hvordan sikrer vi momentum? Hvem far rettighederne
til projektets resultater? blev alle vendt i den forbindelse.

Det er dog - naturligvis! - ikke det samme som, at alt er gaet som forventet. Der vil
altid ske uventede ting og man vil altid blive klogere pa projektet undervejs. | det
fglgende vil centrale @ndringer i projektet samt konsekvenserne af disse blive
gennemgaet.

2.1 Den iterative projektmodel

[ projektet blev det tilstraebt, at udvikle og styre projektet efter en iterativ
projektmodel. Bdde i samarbejdet omkring processer med MMEx og i forhold
til leverandgren Redia A/S. Baggrunden for valget af en iterativ tilgang var, at
strukturere opgavelgsningen i mindre forlgb, for gradvist at indsnzevre den
endelige Igsning i en stadig dialog mellem projekt-ejer, leverandgrer og
slutbrugere.

I projektet har der veeret momenter af iterative processer. Seerligt i
opstartsfasen og i forbindelse med de tre medudvikler workshops. Men i
forbindelse med samarbejdet med leverandgren, der blev koblet pa projektet i
december 2013, blev processerne mere lgsrevne og selvsteendige, hvorfor de
forventede testforlgb med mock-ups ikke blev gennemfgrt med medudviklere.



Pa de atholdte workshops havde der vaeret fokus pa app'en og installationen
pa Flyvholm Redningsstation, hvorfor medudviklerne i hgj grad har bidraget
til formidlingslgsningerne her. Men pa grund af gkonomiske hensyn og en
presset tidsplan hos leverandgren, blev medudviklerne kun i begraenset
omfang inddraget i udviklingen af hjemmesiden og overvejelser omkring,
hvordan der kunne skabes forbindelse mellem den og de gvrige dele.

Overordnet ma brugen af en iterativ tilgang dog siges at have varet givende
for udviklingen af den samlede formidlingslgsning. En vigtig erfaring er
samtidig, at vi, ved at abne processerne op for de fremtidige brugere, har faet
adgang til perspektiver, overvejelser og diskussioner, som har veeret med til at
drive projektet frem og kvalificere det endelige produkt.

2.2 Styregruppens sammensatning og arbejde

Projektets styregruppe var oprindelig teenkt, som bestdende af fem
medlemmer, der hver isaer repraesenterede en interessegruppe og/eller et
perspektiv:

e Museerne - konstitueret museumsleder Sille Radoor Larsen,
Lemvig Museum (formand).

Leverandgrerne, - konsulent Lone Hedegaard, MMEx.

Borgerne/lokale interesser - kulturkonsulent Amanda Christensen,
Lemvig Kommune.
e Turisme - turistchef Dina Overgaard, Visit Lemvig-Thyborgn.

Forskning i brugerprocesser - lektor Christian Ulrich Andersen, Aarhus
Universitet.

Desveerre faldt to af styregruppens medlemmer fra tidligt i processen, pga.
jobskifte og den geografiske afstand mellem Lemvig og Aarhus. Hvis
universitetet skulle have deltaget i styregruppemgder i Lemvig, ville det have
kreevet, at man var mere direkte involveret i projektet.

[ forhold til turismeperspektivet var det tanken, at bruge projektet som afsaet
for et samarbejde mellem turistbureauet og Lemvig Museum omkring
kulturturisme. Set fra turistbureauets side havde Jernkysten et klart potentiale
i forhold til branding af kysten mellem Thyborgn og Thorsminde - her var
nogle historier og oplevelser, som er sarlige for netop Nordvestjylland.
Formidlingen pa bade dansk, engelsk og tysk gjorde ligeledes museet til en
attraktiv samarbejdspartner. Set fra museets side ville et samarbejde have
gjort det muligt, at treekke pa turistbureauets branche erfaring og naere
kontakt til campingpladser, sommerhusudlejere og de handlende pa kysten.
Samtidig ville et nzert samarbejde med turistkontoret have medvirket til at de
ansatte fglte et ejerskab til Jernkysten, som kunne forventes at komme til
udtryk i deres daglige kontakt med turister og aktgrer pa omradet.
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Hvis turismeperspektivet og forskerens "helikoptersyn" havde varet
repraesenteret i styregruppens arbejde ville det formentlig have bidraget til en
mere bevidst refleksion omkring brugere og oplevelse, som yderligere kunne
have kvalificeret det endelige produkt. Med tre medlemmer, hvoraf den ene
var ogsa var projektleder, kom styregruppen i stedet til primaert at fungere
som radgivende organ og gverste myndighed for projektet.

2.3 Spegrgsmal om rettigheder og open source

For at sikre museets rettigheder til det feerdige formidlingsprodukt, blev det i
kontraktprocessen besluttet, at hente juridisk bistand hos en jurist
specialiseret i [t-kontrakter. Det skete for at sikre, at Lemvig Museum
fremover vil have frie haender til at videreudvikle Jernkysten og pa sigt vil
kunne stille den digitale lgsning til rddighed for andre museer med "Jernkyst”.
En vigtig overvejelse var i den forbindelse, at de digitale lgsninger, sa vidt
muligt blev baseret pa open source.

I udbudsrunden blev de interesserede leverandgrer bedt om, at basere deres
lgsninger pa open source. [ samarbejdet med Redia A/S, der blev valgt som
leverandgr af den digitale lgsning, viste det sig imidlertid, at det kun var
muligt at lave hjemmesiden i open source. Al programmering af installation og
App blev derfor udfgrt i Redias systemer. Forklaringen er, at App udvikling
endnu kun er tilgeengeligt som open source i begraenset omfang, og lgsninger
er derfor - endnu - bundet til de systemer leverandgrerne har udviklet internt
i deres virksomheder. App-lgsningens konstruktion betyder, at museet pa godt
og ondt, er bundet til de drifts- og supportaftaler, som leverandgren kan tilbyde.

2.4 Levetid?

Som digitalt projekt er Jernkystens levetid begraenset. Hjemmesiden og
App’en forventes i udgangspunktet, at have en levetid pa 3 ar (fgr det virker
foraeldet), mens udstillingen pa Flyvholm Redningsstation forventes at holde
vaesentligt lzengere. Primaert fordi det digitale setup er meget enkelt.

Et er imidlertid den fysiske levetid noget andet er den faktiske, som kraever at
potentielle brugere ggres opmarksomme pa formidlingstilbuddets eksistens.
Ved at vaelge, at lancere Jernkysten i en dansk, engelsk og tysk version og
gore app’en tilgaengelig til I0S og Android, er forudsaetningerne pa plads i
forhold til at ggre formidlingen tilgaengelig for lokale borgere og turister.
Samtidig er formidlingen tilrettelagt pa en sddan made, at Igsningens enkelte
dele fungerer uafthaengigt af hinanden.
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[ udgangspunktet var det et mal, at de medudviklere som har vaeret inde over
projektet efterfglgende ville fungere som ambassadgrer for projektet. Som
naevnt betgd forsinkelser hos leverandgren undervejs imidlertid, at det fulde
potentiale i kontakten til medudviklerne ikke blev realiseret. Fra de
tilbagemeldinger vi har faet ved vi, at de har syntes det var speendende at
vaere med og at de er glade for resultatet, men det er uvist om processen har
gjort, at de fgler ejerskab til projektet.

Den udfordring museet star over for nu, er at finde de kanaler og understgtte
de ambassadgrer, som baerer projektet med sig. Det vere sig andre
kulturinstitutioner, som museet samarbejder med og personer, der har
bidraget til udviklingen af projektet (bl.a. medudviklerne).

[ sommeren 2013, har museet haft omvisninger pa Flyvholm hver uge. Det
lokale magasin Lemvig.nu har haft et seernummer omkring Redningsvaesenet
fgr og nu med et fyldigt interview med projektleder Sille Radoor Larsen. Og op
til dbningen d. 12. juni blev Jernkysten omtalt i Alle Tiders Historie pa P1
ligesom der var fyldig deekning i de lokale medier.

Pa et mere strategisk niveau, fortsaetter overvejelserne omkring, hvordan det
fundament, som nu er etableret, kan danne afszet for nye projekter. Allerede i
foraret 2012 blev Jernkysten skrevet ind i MMEx bidrag til Kulturhovedstad
Aarhus 2017. Derudover har det, som tidligere naevnt, veeret et mal, at ggre
Jernkysten tilgaengelig for andre museer, som kunne vere interesseret i at
udbygge projektet med strandings- og redningshistorie fra deres del af den
jyske Vestkyst. Erfaringer fra projektet og ikke mindst Lemvig Museums
samarbejde med MMEx vil derfor blive gjort tilgeengelige i museumsfaglige
kredse. Blandt andet gennem artikler i MID og Danske Museer.
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