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Fra ingen ting - til
levende byrum og nye
aktiviteter



Levende bymidte - hvordan?



givet ngglerne til byen
fa begreensninger
understpttet nye ideer og ikke selv kommet med nogen




Hvilke resultater har
det givet?

* Nye steerke feellesskaber

* Byliv og nye sma virksomheder/butikker
* Lokal stolthed — og ambassadgre

e En staerk platform for byudvikling

DELI-PALSIR
M. TOMAT Kpppr



ckate! nal =

basketball5 E

' cTo“

spildesign friser & [

er‘*arﬂ@ |“a’ /ning o~

o 8

rgenbrugsbutlk® &
3.veerksted £ Eparkour

: ete
krigsV
. crossﬁof-@ =teaterkoncerter
floorball < E O fll anine
« faellesspisning
r?s? O -

veteranbile
reperatlonsv&rksted

Qam'ngmeﬁheuw? sted
klatrevaeg

Tingcentralen




Hvad ggr byliv og aktiviteter for lysten til at
engagere og etablere sig i byen?



Hvad kraever det af aktgrerne?

Udholdenhed/talmodighed, drive, ansvarlighed, rummelighed, hardt arbejde
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Hvad har vi leert?

- At borgerne kan flytte bjerge

- At politisk mod belgnnes

- At nogle projekter kreever, at man er
risikovillige

- At kommunen skal veere indstillet p3, at
veere meget lgsningsorienteret og fleksibel

- At borgerdrevent byudvikling har store
potentialer

- At den vaerdi sadan et projekt kan skabe,
reekker langt ud over de gkonomiske
regnestykker man normalt stiller op
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Facebook/polymeren

Facebook /Funktionel Treening Polymeren
Facebook/Skatehallen i Polymeren

Facebook/Kunstlab POL
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Facebook/Classic Motorclub

Facebook/Den Fynske Spilfabrik
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Facebook/Camp Pol
Facebook/Gastro og Gaming — Feellesveerket Polymeren

www.polymeren.dk

POLYMEREN @




