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Ohavsmuseet

1 Dom Selv

Der er brug for domsmand i Retten Faaborg, og i

kan vaere med til at afgere en rekke sager.
I spiller rollen som domsmand, og kommer til at
hore alle sagens akte

stemmer, om tiltalte skal faengsles eller frikendes.
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Formal

Da Arresten gendbnede med ny permanent udstilling i oktober 2012 var den tidligere byret blevet
en del af museet. Det betad at museet nu var i stand til at formidle den tette sammenhang mellem
arrest og retssal. Gaesterne kunne nu ga ad trappen fra arresten op i retssalen, samme vej som de
varetegtsfeengslede. Under arbejdet med den nye udstilling i Arresten blev det besluttet at den ogsa
skulle rumme samtidshistorien om de danske arresthuse. I sammenhang med nutidsperspektivet

i Arresten, formidler dilemmaspillet Dgm selv den nutidige retspraksis, som netop var lukket ned
med Retten i Faaborg d.1.1.2007 pga. Domstolsreformen.

Rets- og afstraffelseshistorie er et af museets satsningsomrader. Her er det en stor styrke at museet
nu rader over bade den tidligere Faaborg Arrest og byret. Selve museets tema har stor relevans. Det
beskeftiger sig med en af grundpillerne i vores demokratiske samfund i form af den demmende
magt. Ud over retssystemet sa far temaet fat i helt basale menneskelige folelser som f.eks. had,
uretfeerdighed, heevn, skyld og medfalelse. Med Dom selv vil vi gerne opna to ting. For det forste
vil vi gerne give vores gester en forstaelse af hvordan det danske retssystem fungerer. For det andet
vil vi gerne invitere dem til at deltage aktivt med deres holdninger. Leegdommere er ganske almind-
elige danskere der er blevet udvalgt til at veere “med-dommere” i de danske retssale pa lige fod med
de juridiske dommere, for at repraesentere den almindelige befolkning. I Dgm selv inviterer vi vores

geaster til at prgve rollen som leegdommer i tre nutidige straffesager.

Juraprofessor Flemming Balvig fra KU udgav i 2010 en rapport om danskernes retsfglelse og
retsfornuft. Pa baggrund af omfattende spgrgeskemaundersggelser og telefoninterviews forklarer
Balvig hvordan der er en klar uoverensstemmelse mellem hvordan danskerne TROR de danske



domstole dgmmer og hvordan der reelt bliver dgmt. De adspurgte mener der bliver givet for milde
domme, hvilket viser at basere sig pa en uvidenhed om hvad der reelt bliver dgmt. Malet med spillet
er derfor ogsa at give et billede af retspraksis i nutidens Danmark.

Samarbejdspartnere og kompetencer

I forbindelse med opbygningen af den nye permanente udstilling i Arresten var vi pa inspirationstur
til Het Gevangenis Museum i Holland. Her havde de opbygget en illusion af en retssal i udstill-
ingen. Pa en stor skaeerm sa man en gengivelse af en forbrydelse, hvorefter anklager, forsvarer og
leegdommer giver deres domme. Herefter kan publikum trykke pa knapper ved deres plads og valge
mellem de tre domme, hvorefter dommeren afsiger den endelige dom.
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Retten 1 Faaborg efter at den er blevet en del af museet

Med muligheden for at bruge retssalen, som en del af museet i Faaborg, startede overvejelserne om
hvordan vi formidlede den bedst muligt. Museet deler det tidligere domhus med Faaborg Turistbu-
reau. Det har den positive vinkel at Turistbureauets kunder har mulighed for at besgge retssalen og
dermed finde en af Faaborgs turistattraktioner med det samme. Da retssalen star aben uden serligt
opsyn, har vi besluttet ikke at udstille genstande i retssalen. En anden nok sa vigtig baggrund for
den beslutning, er at vi med retssalen fik et rigtig fint sted at samle stgrre grupper. Et arresthus er pa
ingen made lavet til at forsamles i, hvilket kan give nogle udfordringer som museum. I situationer



med omvisninger af stagrre grupper og undervisning af skoleklasser er retssalen derfor meget veleg-
net. Retssalen har altsd et minimum af formidling, bestaende af det autentiske rum og nogle bannere
pd endevaggen som friholder salen til at kunne rumme op til 50 mennesker.

Med tanke pa det vi havde oplevet i Holland, og de erfaringer vi allerede havde med udviklingen

af andre app’s til udstillingen, besluttede vi os for at aktivere de besggende ved hjelp af et dilem-
maspil til vores iPads. Vi valgte firmaet Fuglen pa Taget som samarbejdspartner til udviklingen af
spillet.

Retspreasident i Svendborg Bjarne Petersen havde i forvejen stillet sin ekspertise til radighed ved ar-
bejdet med udstillingen. Ved udviklingen af spillet fungerede han som juridisk konsulent. Ikke alene
pa domme og sager men ogsa for at vi kunne komme sa teet som muligt pa de udtryk der bliver
brugt i de danske byretter og hele sceneriet omkring en retssag.

Dgm Selv - Karaktere P roces
Dommer / Vidner fere

Dgm selv var den fjerde, og forelgbig sidste,
app Vi lavede til Arresten. Den blev udviklet
kort tid efter dbningen, da det viste sig gkono-
misk muligt. Vi havde altsa ikke sa meget
erfaring med brugen af de andre app’s, men
mest med udviklingen af dem. Af gkonomiske
og praktiske grunde fravalgte vi at bruge film.
Fuglen pa Taget har mulighed for at treekke pa
forskellige lgst tilknyttede medarbejdere og vi
valgte at gare brug af tegner Mikkel Malthe-
sen.

Som noget af det fgrste fulgte vi en retssag i
Retten i Svendborg med Bjarne Petersen som
dommer. Der blev lyttet, tegnet skitser og
taget noter. Efterfglgende havde vi mgde med
Bjarne Petersen. Vi bad Bjarne om at hjeelpe
os med at definere, hvad han ville betegne
som almindeligt forekomne straffesager i Ret-
ten i Svendborg.

Et mere alternativt besgg i retten bestod i at

se dokumentarfilmen Med dgden til fglge af
filminstrukter Eva Muldvad. Med denne film
fik Muldvad lov til, som den farste nogen
sinde, at filme under en dansk retssag. Nar man
hgrer anklageskriftet blive laest op er der ingen tvivl i ens sind - manden kan kun vere skyldig. I
lgbet af filmen, med indblik i sagens mange aspekter, viser det sig med al tydelighed hvor sveert det
er at desmme i en retssag. Det som filmen kan blev ogsa et mal for os i vores videre arbejde. Med
dilemmaspillet skulle vi netop give brugerne en oplevelse af at intet er sort eller hvidt i en retssag -
alligevel skal der falde en dom.




Med skitser og et udvalg af mulige sager inviterede vi vores fokusgruppe fra Faaborg gymnasium
til et besgg i retssalen sammen med leerer Morten @sterlund Krog. Vi arbejdede med forskellige
straffesager pa to mader. Nogle af eleverne meldte sig til at spille rollespil. De blev sat ind i hver
deres rolle og placerede sig i retssalen som anklager, forsvarer, anklagede og forskellige vidner,

der blev kaldt ind. Efter at alle parter var blevet hgrt desmte deres kammerater ved hjelp af farvede
papstykker, der blev rakt i vejret. Den mere simple facon var at vi laeste sagens aspekter hgjt og
derefter bad dem om at tage stilling. Klassen kom med meget konstruktive tilbagemeldinger om at
det var vigtigt med mulighed for at kende de paragraffer der blev demt efter og med mange aspekter
pd sagerne. Det var i det hele taget vigtigt for dem at spillet gav mulighederne for at veere sa korrekt
som muligt. Lereren bemearkede hvordan sagerne i meget hgj grad havde givet gode diskussioner
og formaet at aktivere en ellers stille klasse.

Elevernes gnske om at det hele skulle veere sd virkelighedsnert som muligt, harmonerede godt med
vores gnske om at give brugerne et reelt indblik i den danske retspraksis. Deres gnske om at kende
til paragrafferne bag forskellige domme, farte til at spillet kom til at indeholde en §-knap. Her bliver
det forklaret hvordan retssystemet definerer henholdsvis voldtegt, hustruvold og vold mod bgrn.

Sagerne blev, som allerede nevnt, valgt pa baggrund af Bjarne Petersens store viden om hvad der
var “almindelige” sager i en dansk byret. Derudover vurderede vi hvad der aktiverede eleverne
mest, og hvad de kom med af kommentarer efterfglgende. De gav generelt udtryk for at det skulle
vaere sager med en vis tyngde. I retten i Svendborg havde vi oververet en sag om et veertshus-
slagsmal som kun var blevet meldt, fordi loven siger at i det gjeblik en restaurationsejer ringer til
politiet pga. et slagsmal, sd ender det i retten. Den type sager giver ikke de mest interessante diskus-
sioner. Sagen om voldtegt var derimod noget der fik eleverne op af stolene og der tegnede sig ogsa
en tydelig kansopdeling i diskussionen. Her fik eleverne virkelig at merke hvor svert det kan vere

at tage stilling i en voldtegtssag med meget fa beviser.

Efter oplevelserne med gymnasieklassen og besgget i Retten i Svendborg besluttede vi at den
centrale person i dilemmaspillet er legdommeren. Spilleren skal opleve den store rolle en leegdom-
mer har og det blev derfor besluttet at det altid er den dom som spilleren veelger, der bliver afgivet
i retten - deraf ogsa navnet Dgm selv. Til gengeld var det ogsa vigtigt for fokusgruppen at kende til
den virkelige dom. Nar spilleren har afgivet dom i sagen er det derfor bade muligt at se hvad andre
spillere har dgmt og hvordan dommeren har demt i den pageldende sag.



Sidelgbende med udviklingen af Dgm selv, var Arresten ogsa med i museumssamarbejdet Pa kant-
en med Forsorgsmuseet i Svendborg og Psykiatrisk samling i Middelfart. Her var hovedformalet
udvikling af undervisningsmateriale til gymnasieskolen. Forlgbet, der knytter sig til Arresten, har
titlen Kriminalitet og straf fra middelalderen til det 20. arhundrede. Efter at eleverne har set pa au-
tentiske sager fra starten af 1900-tallet, med kriminelle demt i Retten i Faaborg, giver det rigtig god
mening at lave et opfelgende besgg pa museet hvor eleverne spiller Dgm selv. Det kan give nogle
spendende samtaler om forskelle pa straf for og nu.

En anden oplagt mulighed for persktivering er Storm i Faaborg. Med den autentiske forbryder
Harald Storm Nielsen kan man ga pa en alternativ byvandring i Faaborg med sin egen smartphone. I
1906 begik Storm en raekke indbrud i Faaborg by og man bliver fert rundt til hans gerningssteder og
ender til sidst ved domhuset hvor man bliver praesenteret for hans straf.
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Evaluering

Dgm selv 1a klar i app-store d.1.6.2013. Spillet blev i hgj grad testet i en undervisningssituation og
det har ogsa vist sig at det er her spillet har sin store styrke. Som allerede nevnt kan Dgm selv helt
oplagt knyttes til undervisningsmaterialet til Pa kanten. Her er det en yderligere styrke, at lige som
Pa kanten er netbaseret, sa er Dgm selv en gratis app der fungerer uafhengigt af et museumsbesgg.
De mange skoler der efterhdnden gor brug af iPads i undervisningen vil altsa uden videre kunne
bruge Dom selv.

Pa kanten henvender sig til gymnasieskolen og vi har derfor ogsa udarbejdet et undervisningsforlgb
til udskolingen om den danske retsstat. Dette forlgb foregar pa museet, hvor vi kan udnytte vores



store styrke i de autentiske rammer. Vi starter i den permanente udstilling i Arresten hvor eleverne
for en introduktion til tidligere tiders tanker om straf og en forstaelse af hvad et arresthus er og har
veeret. Derefter gar vi op i retssalen hvor de gruppevis skal afgive domme med Dgm selv. En elev
fra en 8. klasse sagde “Det var sjovt og sveert at prgve selv at dsmme en sag!”

Dgm selv er lige sa meget for de @ldre aldersgrupper. teknologien er let tilgeengelig og deres hold-
ninger er preeget af en del mere erfaring. Pa billedet her ses “elever” fra Seniorhgjskolen i Odense.
De havde en temadag i Arresten om Ret og straf, hvor vi sluttede af med Dgm selv. Som en af delt-

agerne bemerkede sa burde alle legdommere jo neesten besgge et arresthus...

Der er en tendens til at noget der foregar pa iPad automatisk bliver opfattet som “sjov for bgrn”
Dgm selv er absolut ikke teenkt som noget for bgrnefamilier med mindre bgrn. Vores tre sager om
henholdsvis voldtegt, hustruvold og vold mod et barn er barske sager og vores kustoder oplyser
altid interesserede geester om dette. Heldigvis har vi sa andre tilbud til denne gruppe, f.eks. i form af
spillet Roger og Age i arresten.



