
 

 

 Fase 1  Fase 2  Fase 3 
konkret   

Samarbejds‐ og 
innovationsworkshops med 
inspiration fra kunstnere 
og rammesætning fra 
konsulenter fra 
gymnasieområdet 

 
 

 
 
     
    Arbejdsgrupper 
 

 

udbytte   
• Idégenerering 
• Ny viden 

Efteruddannelse 
/ kurser 

 

 
• Udvikling af 

indhold fx til 
undervisningspro
dukter 

 

 
• Videndeling og 

produktudvikling på 
tværs af museer og 
gymnasier / 
ungdomsuddannelser 

• Nye partnerskaber 
 

Produktion af 
Undervisnings‐ 
produkter 


