Makerspace som laeringsrum
pa Ballerup Bibliotek




Hvad er et Makerspace

* Digitale veerksteder som laeringsmiljger.

 STEAM (science, technology, engineering, art,
mathematics).

* (Pget tilgeengelighed af software, computere
og fabrikationsmaskiner.




Vores maskiner

 Ultimaker =
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inviterer til aktiviteter mar Der er fuld gang i fidget spinner vaerkstedet pa Ballerup Bibliotek!

byder 3D-scanning, fugle Vilaerer at bygge i 3D pa computer og printe pa 3D printeren.
kekkenruller et helt nyt m

fra kl. 10.30-12.00.
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Se alle sommerens arrangementer her:
https://bib.ballerup.dk/arrangementer
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Folkeoplysning

* Digital dannelse: bruge, skabe, reflektere.

* Makerspace pa biblioteker.
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Barn og unge - aktiviteter nu

e Skolen i virkeligheden ; ®

e Events i ferier

MERCHANDISE
LA OAIA)



Skolen i virkeligheden

* Byg en by i 3D-print
* Kreativ med laser

* Scratch

* Hour of code

* Unity




Events

 Workshop i DIY
* 3D-scanning S €
* DIY - fuglehuse

* Hojtalere af pap

* Design din egen fidget spinner | = @

* Lav smykker med laser
e Tegningermedlys B
* Vinyltryk

* Lav dine egne badges/pins
 SKAM




* 5introkurser (58 deltagere) 'Oe/”so
* 14 skoletilbud (ca. 20 deltagere pr. kursu_,

— ingen i efteraret bortset fra Scratch!
e 15 events (165 deltagere)

— hovedsageligt i sommerferien




Samarbejde med skolerne i fremtiden?

e Udvikling af nye tilbud i samarbejde med
&rerne.

* Kodning ind i skolereformen.




KOMPETENCEUDVIKLING




* Hvilken type Makerspace er vi?
* Lgbende udvikling.

e Tveerfaglighed.




Referenceinterview

Opgavevurdering
Begrasnsninger
Inspiration

Vartskab

Elevatortale
Opsegende
Facilitator / Henvise
Lokalkendskab

Alm. Pa=dagogisk viden

Coaching
Sidemandsoplaaring/sparring
Undervisning

Software/hardware

Maskiner
Materialer
Programmer

Nysgerrighed
Nerde

At synes at det er gjovt
Mod til at pregve tingene af

Samarbejdsevne

Tvaerfagligt

Sparring og videndeling

Fx. at se muligheder i at kombinere
fagligeheder og samarbejde mellem
for eksempel sken og bern eller
Makerspace og Lab




Kompetenceudvikling

e MakerFaire studietur

* Deltagelse pa festivaler, bl.a. Copenhagen
Maker

* Besgg i andre Fablabs/Makerspaces

* Sidemandsoplaering

* Interne workshops og videndelingsmgder
* Faglig dag ca. to gange arligt
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