Afrapportering

Mytedetektiverne som app!

[Fra den 1. februar har app ‘en kunnet hentes
i App Store og Google Play under navnet
"Useeum” / herefter: Historiens Hus]

”Du skal en tur rundt i Odense og finde de
mest spendende myter sammen os, mytedetektiverne!” Sadan indleder den autoritetstro, mandlige

tegneseriefigur “Mytedetektiverne”, der er en del af en ny app, som er blevet udviklet for
Historiens Hus i samarbejde en rakke odenseanske folkeskolelerere og Odense Bys Museer.

Ifort brune lerredsbukser og gren poloshirt star den autoritetstro
og lettere kiksede fyr midt pa Klosterbakken sammen med tre
andre sjove tegneseriefigurer, der hver is@r repraesenterer en
specifik made at opleve verden pa, nemlig skeptikeren,
konspirationsteoretikeren og den overtroiske.

Med smartphonen i hdnden guider "Mytedetektiverne” dig rundt
i Odense, og du herer om centrale begivenheder i byens lange og
spendende historie. Begivenheder, der alle rummer et element af
myte. Eller gor de nu ogsa det? For det er netop det, du skal
overveje, nar du herer de fire humoristiske figurers fortolkninger
af historierne. Nar du har hert fortolkningerne, skal du valge én
af dem, og pa baggrund af dine valg far du til slut at vide, om du
er den overtroiske, skeptiske, autoritetstro eller
konspirationsteoretiske type. Maske viser det sig, at du er lidt af
det hele!

App’en er en videreudvikling af projekt Mytedetektiverne, hvor
~ den forste del blev lanceret i februar 2017 med hjemmesiden
www.mytedetektiverne.dk, og app og hjemmeside supplerer
hinanden.

Den tekniske side af app’en er udviklet af Useeum, der har specialiseret sig i mobilguides til
museer og lignende kulturinstitutioner, mens firmaet OK Monkeys har staet for den kreative

udvikling af "Mytedetektiverne”.

Ud over “mytedetektiverne”, der primart henvender sig til skoleever, indeholder app’en ogsa fire
traditionelle byvandringer med bredere appel. Her kan du komme i fodsporet pa Knud den
Hellige, Oluf Bager, Bescettelsen 1940-45 og Myternes Odense. Hver tur har 8-10 stop, og du
kommer rundt ved hjalp af GPS. Du behover ikke at huske laesebrillerne, for du far lest historierne
op af forhenvaerende og nuverende radiovarter pd DR P4 Fyn, Lise Ravn og Morten Rennelund.



Baggrund

Slots- og Kulturstyrelsen meddelte den 23. juni 2016, at der var bevilget 200.000 kr. til udvikling af
Mytedetektiverne-app’en.

Projekt Mytedetektiverne var fra forste feerd et tosidet projekt, nemlig en undervisningshjemmeside
(til brug i klassevarelset) og en tilherende byvandrings- og myte-app (til brug uden for
klassevarelset). Hele projektet blev delt, s& HistorieLab stottede udviklingen af undervisningssitet,
mens bevillingen fra Slots- og Kulturstyrelsen fortrinsvis var eremarket til app’en.

Forste fase blev afsluttet den 20. februar 2017 med offentliggerelsen af hjemmesiden
www.myvtedetektiverne.dk, mens app’en blev midlertidig udskudt. Arsagen var, at HistorieLab
gjorde os opmarksom pa, at de var ved at udvikle app’en O-tur, der méske kunne bruges til
Mytedetektiverne. O-tur blev imidlertid forsinket, og da den endelig gik i luften, viste det sig, at den
var noget andet, end det vi enskede og havde faet bevilget penge til. Vi tog derfor igen kontakt til
den virksomhed, som vi oprindelig var i dialog med.

Slots- og Kulturstyrelsen meddelte pr. e-mail den 19. maj 2017, at man havde godkendt projektets
forleengelse til 1. februar 2018.

De meste af bevillingen blev brugt til betaling af samarbejdspartnerne OK Monkey og Useeum, der
har staet for blandt andet den tekniske udvikling af app’en, mens de odenseanske kulturinstitutioner
og skoler har taget os af den historiefaglige og didaktiske udvikling af projektet.

Mytedetektiverne-app’en

App’en bygger videre pa hele grundideen fra hjemmesiden www.mytedetektiverne.dk, nemlig at
undersoge nogle centrale fortzllinger og myter fra Odenses historie — og herunder forholde sig
kritisk til myterne. GPS og kort leder brugeren hen til den forste myte, og den fortelles med aktiv
brug af omgivelserne. Brugeren skal finde, undersoge, vurdere og gerne diskutere de fire
svarmuligheder.

I udviklingsarbejdet af Mytedetektiverne-app’en er der i forhold til den forste fase kommet to nye
akterer pé banen, nemlig OK Monkey og Useeum. Vi har sammen med dem udviklet konceptet, der
dels bestér af en 1) “mytevandring” og dels 2) en raekke mere traditionelle byvandringer/rundture
med udgangspunkt i myter fra hjemmesiden, nemlig a) Knud den Hellige, b) J omfruspringet, c)
Oluf Bager og d) Beszttelsen.

App’en henvender sig i forste omgang til bern i ca. 12-13 arsalderen. Undervejs skal deltagerne
forholde sig til fire “arketyper”: Den autoritetstro, skeptikeren, den overtroiske og
konspirationsteoretikeren. Ideen er, at deltagerne undervejs skal svare pa sporgsmal omkring
myterne og valge deres svar ud fra en af de fire "arketyper”. ”Mytevandringen” lagger op til, at
den gennemfores i grupper, og at man diskuterer de forskellige svarmuligheder og dermed forholder
sig til de forskellige fortolkninger af historien. Til sidst far man resultatet at se, der viser, hvilken
“arketype” (eller hvilke “arketyper”) man er — det er hébet, at det automatisk giver anledning til
yderligere diskussioner og kritiske spergsmal.



Mytedetektiverne — idégrundlag

Mytedetektiverne har som mal, at eleverne selv skal producere viden, og derfor handler det om at
udvikle undervisningsforleb, der aktiverer og udfordrer elevernes analytiske evner og leerer dem at
bruge kilderne kritisk og analytisk. De er mytedetektiver, der bruger historievidenskabens sarlige
metode, kildekritikken, som ger dem i stand til at stille spergsmdl til historien, dvs. myter og
fortaellinger.

Mytedetektiverne har som overordnet mél at styrke elevernes kompetencer inden for
kildearbejde og historiebrug. Eleverne skal bruge kilder til at sage viden om de enkelte myter, som
de skal arbejde med. Og eleverne skal kunne fortzlle om brugen af myterne. Samtidig skal projektet
motivere elevernes lyst til at udforske historien gennem brug af museets og arkivets primare og
sekundzre kilder, som f.eks. erindringer, fotos og skriftlige dokumenter. Det er mytedetektivernes
opgave at faktatjekke de dominerende myter om Odense. Hvad er op og ned?

I nogle tilflde skal eleverne undersoge sandhedsvzrdien af en myte eller en
fortelling, mens de andre gange skal se pa den betydning, en myte har haft, og hvordan den er
blevet brugt. Det kunne f.eks. vare myten om Knud den Hellige.

Mytedetektiverne skal samtidig hejne elevernes fokus pd Odenses historie og inddrage
dem i en debat om, hvorfor historie er vigtig, og hvilke begivenheder i byens historie, der har storst
betydning for deres liv i dag. Det handler om styrkelse af elevernes historiebevidsthed og
historiebrug.

Vore overordnede erfaringer og overvejelser

Malet med app’en er, at brugeren gennem byvandringen far fortalt myterne “on location” — pa den
made marker brugeren viden i kroppen” og oplever byen pa ny — og samtidig skal man selv tage
stilling til mytens indhold. Til sidst er der en samlet vurdering af indsatsen — brugeren far at vide,
hvilken slags “mytedetektiv” de er: den overtroiske, den skeptiske, den autoritetstro eller den
konspirationsteoretiske type.

Vi har bevidst valgt at alliere os med veletablerede aktorer pa markedet, nemlig OK Monkey og
Useeum, da vi tror, at et nyt formidlingstiltag ikke nedvendigvis kraver, at man opbygger en helt
ny teknisk platform. Nyudvikling vil blot gere udviklingen og driften dyrere.

P4 samme made er vi overbeviste om, at et godt formidlingskoncept kan genbruges lige sd vel som
teknikken. Hvorfor ikke udbrede Mytedetektiverne til andre byer/omrader og pa den médde skabe et
sterre spil, som maske kan gore det endnu mere motiverende for bernene at gé pa mytejagt? Vi
stiller i hvert fald gerne konceptet og erfaringerne fra arbejdet med det til rddighed for andre.

Den fortellingsmassige begejstring har veeret et negleord. Vort udgangspunkt er, at noglen til god
formidling er godt indhold, herunder gode narrativer, der fletter vores kulturarv ind i et
fortllingsmassigt forleb, og det er ogsa grunden til, at vi f.eks. bruger en stor del af budgettet pa at
kele for indholdet og s lidt s& muligt pa at bygge teknik.

Et andet udgangspunkt har varet, at mobiltelefonen fungerer bedst som et “sekundaert medie” ift.
formidling. Tricket er at skabe koncepter, der far brugeren til at rette opmarksomheden mod den
fysiske verden, ikke telefonen.
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